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[Prije uvoda

= Gdje se moze skinuti:

o http://Java.sun.com/

o Traziti SDK (standard development kit) 5.0,
bez NetBeans-a (cca 44 MB).

= Razvojni alati

o Eclipse (release 3.0.2)
http://www.eclipse.org/

o NetBeans
http://www.netbeans.org/downloads/index.html




[Prije uvoda

m Literatura:

o Bruce Eckel: Thinking in Java
(http://www.mindview.net/Books/T|J/)

o Google




Uvod ¢

Java
o Programski jezik
Sintaksa, semantika

o Okolina za izvrsavanje

Na koji nacin programer vidi okolinu;
nacin izvrSavanja programa (JVM); bytecode

o Razvojna okolina

o Niz specifikacija (JCP — Java Community
Process; Servleti, JSP-ovi, ...)

o Aktualna verzija 5.0 (1.5)



Uvod ¢

Java java
o Bogata kolekcija paketa za razne
namjene:

java.lang: osnovni objekti Jave
java.io: rad s datoteCnim sustavom
java.math: matematika (prosirenje); java.lang.Math

java.util: sadrzi Collection framework (skupove,
vektore, hash-tablice, liste, stabla, iteratore,
enumeratore i sl.) i druge korisne razrede

java.awt: Abstract windows toolkit (prozori!)
java.applet: podrska izradi appleta, ...



[Uvod

Razlicite biblioteke pakiraju se u
jar arhive
Bazna java jar arhiva: rt.jar

o Sadrzi sve spomenute pakete, i jos
dosta drugih

$CLASSPATH govori gdje sve
treba traziti Java razrede



[Java - Instalacija

Instalacija Java SDK — raspakirati
arhivu / pokrenuti instalaciju
(ovisno o downloadu)

JRE — ne sadrzi razvojne alate
Postaviti $JJAVA HOME na vrsni
direktorij gdje je instaliran jdk
Postaviti $CLASSPATH na “.”



[Java - Instalacija

Postaviti $JJAVA HOME/bin u
stazu za izvrSavanje (SPATH)

Time se na raspolaganje dobiju:
O Javac
o Java

appletviewer

O
o jar
O



Hello World - C

helloWorld.c

#include <stdio.h>

int main(int argc, char *argv[]) {
printf ("Hello World!\r\n");

return 0O;



Hello World - Java

hr/fer/zemris/primjeri/HelloWorld.java

package hr.fer.zemris.primjeri;
public class HelloWorld {

public static void main(String[] args)
{
System.out.println ("Hello World!");

System.ex1it (0);



[Hello World - C

Prevodenje:

gcc —o helloWorld helloWorld.c
Rezultat prevodenja:
helloWorld

Pokretanje:

./helloWorld



[Hello World - Java

Prevodenje:

javac hr/fer/zemris/primjeri/HelloWorld.java
Rezultat prevodenja:
hr/fer/zemris/primjeri/HelloWorld.class
Pokretanje:

java {—cp .} hr.fer.zemris.primjeri.HelloWorld
(zove se statiCcka metoda main; greska ako
metoda ne postoji!)



Tipovi podataka

Primitivni tip Wrapper

void java.lang.Void
boolean java.lang.Boolean
byte java.lang.Byte
char java.lang.Character
- java.lang.String
short java.lang.Short
int java.lang.Integer
long java.lang.Long
float java.lang.Float
double java.lang.Double




Tipovi podataka

Wrapperi nude metode za postavljanje
vrijednosti iz drugih objekata

String sBroj = new String(“35”);

Integer broj = Integer.valueOf(sBroj);

int broj2 = broj.intValue();

int broj3 = Integer.valueOf(sBroj).intValue();

sBroj, broj su reference



lznimke

Sastavni dio jezika:
Jjava.lang.Exception

String sBroj = new String(“xy”);

Integer broj = null;

try {
broj = Integer.valueOf(sBroj);

} catch (NumberFormatException ex) {
System.out.printin(*Pogreska pri konverziji niza znakova u

broja”);

ex.printStackTrace();

}



[Razredi — KkljuCni pojmovi

Razred je popis metoda / varijabli koje
ce objekti imati, zajedno s njihovom
Implementacijom (ili dijelovima)
Nasljedivanje: definicija razreda A
kao podrazreda od razreda B

o Sve metode koje ima razred A sadrzane
Su i urazredu B

o Razred A moze imati dodathe metode /
varijable



[Razredi — KkljuCni pojmovi

Enkapsulacija je tehnika skrivanja
privatnih podataka, | prikazivanja internih
stanja kroz jasno definirano i1 sigurno
sucelje kojim se ne moze ugroziti interna
konzistencija objekta.

Polimorfizam: tehnika kojom podrazred
moze nadomjestiti neke metode roditelja,
ili definirati metodu istog imena ali
razliCitih parametara



[Razredi — KkljuCni pojmovi

Vidljivost metode/varijable moze biti:
o private — samo u tom razredu

o protected — vidljivo | podrazredu

o public — vidljivo svima



[Razredi — KkljuCni pojmovi

Jos neki modifikatori:

o static — ne pripada objektu, ve€ samom
razredu

o synchronized — (metoda) je
sinkronizirana (bitho kod visedretvenih
aplikacija)

o final — nepromjenjivo (npr. podrazred ne
moze promijeniti metodu)



[java.lang.Object

Osnovni razred u Javi
Svi ostali razredi njegovi su podrazredi

Svi ostali objekti imaju metode
definirane tim razredom




[java.lang.Object
Vazne metode:

boolean equals(Object obj);
protected void finalize();

iInt hashCode();

String toString();



[Izvodenje razreda

Na primjeru razreda Osoba

Definirat cemo metode za dohvat /
postavljanje prezimena, imena | jmbg-a.



Razred Osoba

Struktura (ne nuzno ovim redosljedom):
package hr.fer.zemris.primjeri;
public class Osoba extends Object {

I/ privatni objekti

I/ konstruktor

// javne metode

Il getteri / setteri za (neke) privatne objekte
/[ override-ane metode nadrazreda



[Razred Osoba

Privatni objekti:

private String prezime;
private String ime;
private String ymbg;



Razred Osoba

Konstruktor:

/**
* Konstruktor
*/
public Osoba(String prezime, String ime, String
jmbg) {
super();
this.prezime = prezime;
this.ime = ime;
this.jmbg = jmbg;



Razred Osoba

Getteri/setteri:

/**

* @return Returns the ime.

*/

public String getime() {
return ime;

}

/**

* @param ime The ime to set.

*/

public void setime(String ime) {
this.ime = ime;

}



Razred Osoba

Getteri/setteri:

/**

* @return Returns the prezime.

*/

public String getPrezime() {
return prezime;

}

/**

* @param prezime The prezime to set.

*/

public void setPrezime(String prezime) {
this.prezime = prezime;

}



Razred Osoba

Getteri/settert:

/**

* @return Returns the jmbg.

*/

public String getdmbg() {
return jmbg;

}

/**

* @param jmbg The jmbg to set.

*/

public void setdmbg(String jmbg) {
this.jmbg = jmbg;

}



[Razred Osoba

Override-ane metode razreda Object:

[* (non-Javadoc)

* @see java.lang.Object#toString()

*/

public String toString() {

return new StringBuffer()

.append(prezime).append(”, ")
.append(ime).append(” (")
.append(jmbg).append(")")
toString();



[Razred Osoba

Override-ane metode razreda Object:

/* (non-Javadoc)
* @see java.lang.Object#hashCode()
*/
public int hashCode() {
return jmbg.hashCode();

}



Razred Osoba

Override-ane metode razreda Object:
[* (non-Javadoc)
* @see java.lang.Object#equals(java.lang.Object)
*/
public boolean equals(Object arg0) {
iIf(!(arg0 instanceof Osoba)) return false;
Osoba drugi = (Osoba)arg0;
return this.mbg.equals(drugi.jmbg);



[Usporedba objekata

Za usporedbu objekata ne koristiti
operator ==

Osoba osoba1 = new Osoba("Ani¢", "Ana", "3456789012345"):
Osoba osoba2 = new Osoba("Ani¢", "Ana", "3456789012345"):

osobal1==o0soba2 — false
osobal.equals(osoba?2) — true



Sucelja

Popis metoda koje razred mora
implementirati, npr.

public interface Vozilo {
public boolean kreni();
public boolean stani();
public void postaviBrzinu( int brzina );

}



Sucelja
Implementacija sucelja

public class VoziloNaSerijskomPortu implements
Vozilo {

public boolean kreni() { ... }
public boolean stani() { ... }
public void postaviBrzinu( int brzina ) { ... }

}



Sucelja
Implementacija sucelja

public class VoziloPrekolnterneta implements Vozilo {
public boolean kreni() { ... }
public boolean stani() { ... }
public void postaviBrzinu( int brzina ) { ... }

}



Sucelja
Uporaba sucelja

public class Vozac {
private Vozilo vozilo;
public Vozac( Vozilo vozilo ) { this.vozilo = vozilo; }
public void upravljaj() {
vozilo.kreni();
vozilo.postaviBrzinu(30);



[Suc“;elja

Vrlo vazno kod modularne izgradnje
sustava

Npr. Vas zadatak: napisati “program” koji

ce u PLA-u ostvariti viseizlaznu funkciju f
zadanu tablicno



[Suc“;elja
Koraci:

o Na temelju tablice stvori objekt koji
Implementira tu funkciju

o Pronadi m = minimalni oblik funkcije f
o U PLA-u rezerviraj potreban broj sklopova
o “Programira)” PLA



Sucelja
Rjesenje:

void realizirajUPLA( TruthTable table ) {
I TruthTableConv ttc = TruthTableConvFactory.newlnstance();
BooleanFunctions bFunctions = ttc.getAllIFunctions(table);
IMinimizer mm = MinimizerFactory.getMinimizer();
BooleanFunctions minFunctions = mm.minimize(bFunctions);
/...
// Sada slijedi Vas dio posla
/...



Sucelja

Rjesenje:
public class LosConv implements ITruthTableConv {
public BooleanFunctions getAllFunctions(BooleanTable table) {
/I Ako je tablica bas OVA, tada vrati OVO
/I Inace prekini program

}
}

public class IzvrstanConv implements ITruthTableConv {
public BooleanFunctions getAllFunctions(BooleanTable table) {
/l/ Obavi kompleksan proces ocitavanja funkcija

}
}



Sucelja

Rjesenje:

public class TruthTableConvFactory {
public static ITruthTableConv newlInstance() {
/I Ako je ovo za testiranje vaseg dizajna:
return new LosConv();
/I Inace bi stajalo:
/I return new lzvrstanConv();

}
}

Poznato kao Mock objekti
Factory pattern!



