
K O N S T R U K C I J A  

S L I K E  P O M O Ć U  

O P T I M I Z AC I J S K I  

A L G O R I TA M A

F I L I P  B A R B A R I Ć



D E F I N I C I J A  P R O B L E M A



E V O L U C I J S KO  P R O G R A M I R A N J E

• Svako rješenje je niz centroida i boja dijagrama i oni čine sliku

• Funkcija kazne je absolutna razlika između slika

• Populacija je niz slika

• Selekcija k Turnir

• Križanje

• Mutacija



N U M E R I Č K E  M E T O D E  O P T I M I Z A C I J E

• Gradijenti spust

• Problem računanja derivacija

• Simpleks Nelder Mead

• Hooke-Jeeves



S I M P L E K S N E L D E R M E A D



H O O K E - J E E V E S









V O R O N O J E V D I J A G R A M  





K A K O  N A C R T A T I  V O R O N O J E V

D I J A G R A M

• Naivan način

• Za svaki piksel računamo udaljenost do svih centroida

• Bojamo pixel u boju centroida koji ima najmanju definiranu udaljenost



F O R T U N O V A L G O R I T A M



S J E N Č A R I





T A B L I Č N I  N A Č I N



N A Č I N  C R T A N J A  P O M O Ć U  S T O Ž A C A































H V A L A


