


DEFINICIJA PROBLEMA




EVOLUCIJSKO PROGRAMIRANIJE

* Svako rjesenje je niz centroida i boja dijagrama i oni ¢ine sliku
* Funkcija kazne je absolutna razlika izmedu slika

* Populacija je niz slika

Selekcija k Turnir
* Krizanje

* Mutacija



NUMERICKE METODE OPTIMIZACIJE

* Gradijenti spust
* Problem racunanja derivacija

* Simpleks Nelder Mead

* Hooke-Jeeves




SIMPLEKS NELDER MEAD




HOOKE-JEEVES
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VORONOIJEV DIJAGRAM

Voronoi diagrams of 20 points under two different metrics

. .
Euclidean distance Manhattan distance






KAKO NACRTATI VORONOIJEV
DIJAGRAM

* Naivan nadin

* Za svaki piksel ra¢unamo udaljenost do svih centroida

* Bojamo pixel u boju centroida koji ima najmanju definiranu udaljenost




FORTUNOV ALGORITAM




SJENCARI

VERTEX SHADER SHAPE ASSEMBLY GEOMETRY SHADER

VERTEX DATA[]

TESTS AND BLENDING FRAGMENT SHADER RASTERIZATION
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NACIN CRTANJA POMOCU STOZACA
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