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GENSKI EKSPRESIVNO PROGRAMIRANJE

• Genski ekspresivno programiranje evolucijski je algoritam koji stvara računalne programe ili modele

• Ti programi su kompleksne strukture stabla koje uče i prilagođavaju se
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SIMBOLIČKA REGRESIJA

• Simbolička regresija je problem diskretne optimizacije

• Simbolička regresija je vrsta regresijske analize koja pretražuje prostor matematičkih izraza kako bi 
pronašla model koji najbolje odgovara danom skupu podataka
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GEPPY

• geppy je programski okvir dizajniran za genski ekspresivno programiranje

• izgrađen je na temeljima više generaliziranog programskog okvira DEAP
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SKUP PODATAKA

• 100 pojedinačnih ulaznih podataka simboličke 
regresije

• Otkrivanje simboličkog izraza za nepoznatu 
funkciju f
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IMPLEMENTACIJA

• Specifikacija primitivnog seta

• Definiranje funkcije dobrote

• Stvaranje jedinki i populacije

• Evaluacija dobrote jedinki

• Registracija operatora

• Odabir GEP algoritma

• Pokretanje evolucije
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REZULTATI

Testirane funkcije

7



REZULTATI

F = G∙m1∙m2/((x2-x1)^2+(y2-y1)^2+(z2-z1)^2) 
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REZULTATI

Sumarne statistike MSE
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REZULTATI

Sumarne statistike R^2
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REZULTATI

Odnos predviđenih i stvarnih vrijednosti za funkciju F = G∙m1∙m2/((x2-x1)^2+(y2-y1)^2+(z2-z1)^2) 
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REZULTATI

Histogram grešaka predikcije na testnom skupu za funkciju F = G∙m1∙m2/((x2-x1)^2+(y2-y1)^2+(z2-z1)^2)
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ZAKLJUČAK

• Rezultati testiranja ovise o funkciji koja se predviđa

• Testirajući naš model na više od 30 različitih zagonetnih funkcija dobili smo zadovoljavajuće rezultate
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