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1. Uvod

Eclipse je programsko okruzenje (engl. software framework) otvorenog koda, neovisno je o
operacijskom sustavu, te je bazirana na programskom jeziku Java. Namjena Eclipse-a je pomo¢ pri
izradi slozenih aplikacija kako ih projekt naziva “rich-client aplikacijama” kao suprotnost web
aplikacijama. Eclipse pruza prosirivu razvojnu platformu dizajniranu za razvoj integriranih razvojnih
okruzenja IDE(engl. Integrated development environment), raznih alata, aplikacijskih okruZenja
(engl. Aplication framewroks), te bilo kakvih RCP aplikacija. Eclipse Software Development Kit
(SDK) je kombinacija nekoliko Eclipse projekata, ukljucuju¢i Platform, Java Development Tools
(JDT), 1 Plug-in Development Environment (PDE). Eclipse SDK je integrirano razvojno okruzenje za
razvoj Java aplikacija i izgradnju produkata baziranih na Eclipse Platformi. Ova platforma, nezavisna
od proizvodaca, sastoji se od jezgre(engl. core) i raznih dodataka (engl. Plugin) . Jezgra pruza usluge
za upravljanje dodacima, a dodaci pruzaju stvarnu funkcionalnost.

Eclipse predstavlja pouzdanu i skalabilnu tehnologiju, nad kojom svatko mozZe pridonijeti svoj dio
obogacujuéi postoje¢e komponente ili dodajuci novu funkcionalnost.

Eclipse je originalno bio razvijen od strane IBM kao nasljednik VisualAge porodice alata, a danas
Eclipse-om upravlja Eclipse Foundation, nezavisni i neprofitabilni konzorcij koji se sastoji od vodecih
softverskih kompanija. Veliki broj znacajnih softverskih kompanija prihvatio Eclipse kao budu¢i okvir
(engl. framework) za njihova integrirana razvojna okruzenja,te kompanije poput IBM, Borland
Software, Ericsson, Hewlett-Packard, Intel, Oracle, Red Hat, SAP razvijaju komercijalne dodatke za
Eclipse platformu.

Eclipse platforma dolazi s dodacima koji olakSavaju Java razvoj, skup tih dodataka nalazi se u paketu
pod imenom Java Development Tools (JDT). JDT doprinosi s Java specificnim ponaSanjem u ovoj
generickoj platformi tako Sto dodaje Java specificne alate poput editor, prevoditelja i debugera i
graficko korisnicko sucelje. JDT podrzava prosirivanje tako da ga korisnik u svakom trenutku moze
prosiriti. JDT je samo jedan primjer od raznih proSirivih elemenata Eclipse platforme.

Plug-in Development Environment (PDE) tj. okruzenje za razvoj dodataka, dolazi kao dio Eclipse
SDK paketa, je skup alata dizajniranih da pomazu Eclipse programeru u razvoju, testiranju,
ispitivanju, izgradnji izvrSnih arhiva i isporuki Eclipse dodataka, fragmenata, mogucnosti(engl.
features) 1 RCP aplikacija.

Iako je pisanje Eclipse dodataka je dobro definiran proces, on moZze bit dosta slozen. Proces pisanja
dodataka svodi se na stvaranje 1 uredivanje manifest datoteke, pisanje Java izvornog koda, prevodenje
izvornog Java koda u Java izvr$ni kod, testiranje dodatka i1 pakiranje dodatka u oblik pogodan za
isporuku. PDE ovaj zadatak pojednostavljuje, tako da se integrira u radno mjesto (engl. Workbench)
dodajuc¢i razne alate Eclipse platformi.

Eclipse je proSiriva platforma, kao takva pruza osnovni skup servisa koji kontroliraju dodatke da bi
oni medusobno mogli funkcionirati kao jedna cjelina. Osnovni mehanizam koji Eclipse pruza je
davanje mogucnosti da svaki dodatak bude proSiriv. Na taj nacin moguce je graditi integrirano
razvojno okruzenje s dijelovima od nekog ve¢ postojeceg razvojnog okruzenja, $to znatno skracuje
trajanje razvoja.

Iako je Eclipse platforma specijalizirana za izgradnju integriranih razvojnih okruzenja, Eclipse
platforma moze se iskoristiti za izgradnju “rich-client aplikacijama” - RCP koje kao svoj osnovnu
jezgru koriste Eclipse runtime i grade se kao skup Eclipse dodataka. RCP aplikacije isporucuju se kao
Eclipse runtime 1 samo oni dodaci koji su potrebni da bi aplikacija funkcionirala.
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2. Arhitektura Eclipse platforme

2.1. Elementi Eclipse arhitekture

Eclipse SDK (Software Developer Kit) sastoji se od komponenti koje su proizasla iz 3 Eclipse
potprojekta: (Platform, JDT - Java Development Tools, i PDE - Plug-in Development Environment).

Slika 2.1. prikazuje na je koji nacin izgraden Eclipse SDK i kako se moze prosirivati. Eclipse platform
mozemo razgraniciti u dva osnovna dijela: Rich Client Platform i Workbench (radno mjesto).
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Slika 2.1: Arhitektura Eclipse SDK-a

Osnovni dio RCP -a je Platform Runtime koji je zaduZen za pokretanje 1 odrzavanje svih dodataka za
vrijeme ciklusa njihovog izvodenja. Za izgradnju grafickog korisnicko sucelja RCP pruza SWT
(Standard Widget Toolkit) graficke elemente. SWT elementi implementirani su tako da koriste izgled
grafickih elemenata operacijskog sustava na kojem se koriste. JFace su slozeniji elementi korisnickog
sucelja, te su oni izgradeni pomocu SWT-a. Pomocu JFace i SWT gradi se cijelo graficko korisni¢ko
sucelje Eclipse-a, te se ono dijeli u ve¢e komponente koje se ponovno mogu iskoristiti u nekom
drugom dodatku. Na RCP-u je izgradeno Eclipse radno mjesto (engl. Workbench). Eclipse radno
mjesto osigurava ujednaceni izgled sucelja, 1 svim dodacima omogucuje univerzalni razvojni proces
tako §to im pruza alate za trazenje, timski rad, jedinstven sustav pomo¢i, radni prostor(engl.
Workspace) u koji se smjestaju projekti, i datoteke, sustav za azuriranje dodataka. Eclipse radno
mjesto prosiruju JDT pruzajuéi okolinu za Java razvoj 1 PDE pruZaju¢i okolinu za razvoj dodataka.
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Dodatak moze prosiriti Eclipse platformu na bilo kojem mjestu te na taj nafin omogucuje
nadogradnju od najnize do najviSe razine apstrakcije. Svaki dodatak opet moze biti prosiren, te je na
taj nacin dobivena je beskonac¢no prosiriva platforma.

2.1.1. Runtime jezgra

Runtime jezgra (engl. core) platforme implementira runtime engine koji pokrece osnovni dio
platforme i dinamicki otkriva i1 pokre¢e dodatke. Dodatak je strukturirana komponenta koja opisuje
sebe samom sustavu koriste¢i OSGi manifest (MANIFEST.MF) datoteku i manifest dodatka
(plugin.xml). Platforma odrzava registar instaliranih dodataka i funkcionalnosti koju oni pruzaju.

2.1.2. Upravljanje sredstvima

Sredstva (engl. Resource) u Eclipse-u su projekti, direktoriji, 1 datoteke Eclipse radnog prostora(engl.
Workspace). Dodatak org.eclipse.core. resurces pruza potrebnu funkcionalnost za pristupanje
1 upravljanjem sredstvima bez direktnog pristupa datotecnom sustavu. Na taj nacin je omogucéeno
omoguciti mogucnosti koje obi¢no datoteCni sustav ne pruza. Sustav upravljanja sredstvima
omogucuje stvaranje i modificiranje projekata, direktorija i datoteka te njihovu organizaciju u internu
Eclipse strukturu.

2.1.3. Korisni¢ko sucelje radnog mjesta

Korisnicko sucelje radnog mjesta (engl. Workbench User interface) definira veéi broj toCaka
prosirenja (engl. Extension Points) koji omogucuju drugim dodacima da dodaju izbornike, alatne
trake, drag&drop operacije, dijaloSske okvire, Carobnjake i prilagodene poglede(engl. Views) i
uredivace (engl Editor).

Workbench dodatka omogucava cjelokupnu strukturu i1 predstavlja nadogradivo korisnicko sucelje.
Radno mjesto sagradeno je pomoéu SWT — Standard Widget Toolkit koji se osigurava izgled
grafickih elemenata koji odgovaraju izvornom izgledu grafickog sucelja koje pruza operacijski sustav
1 pomoc¢u JFace — okvira(engl. Framework ) za izgradnju sloZenijih elemenata korisnickog sucelja kao
Sto su dijaloski okvir(engl. Dialog), Carobnjaka(engl. Wizard), radnji(engl. Actions) korisniCkih
postavki(engl. User preferences), implementirananog upotrebom SWT koji pojednostavnjuje
uobicajene programske zadatke izgradnje korisnickog sucelja.

JFace se sastoji od uobicajenih komponenti koje zahtjeva sloZzeno korisni¢ko sucelje,dialoski okviri,
postavke(engl. Preferences), Carobnjaci (engl. Wizards) 1 izvjeStaja o napredovanju za dugotrajne
operacije (engl. Progres bar). Jedan od korisnijih obiljezja JFace su radnje (engl. Actions). Sustav
radnji dopusta raznim radnjama da budu definirane nezavisno od njihovih toc¢nih pozicija u
korisni¢kom sucelju. Radnja predstavlja akciju koja moze biti pokrenuta od strane korisnika putem
tipke, elementa u izborniku ili elementa alatnoj traci. Svaka radnja zna svoju oznaku korisni¢kog
sucelja (labela, ikona, tool tip, itd.) koji se koriste za konstrukciju pogodnih grafickih elemenata kako
bi se radnja mogla prezentirati. Ovo razdvajanje dopusta jednoj radnji da bude koriStena na vise
mjesta u Ul-ju, Sto znaci da je lako mijenjati poziciju gdje je radnja prisutna u korisni¢kom sucelju
bez potrebe mijenjanja koda za samu radnju.

Dodatak Workbech izgraden je pomo¢u SWT i JFace elemenata grafickog sucelja, ali i komponenata
viSeg sloja kao Sto su pogledi , uredivac teksta (engl. Text editors), forme (engl. Forms). Njihova
funkcionalnost podijeljena je u vise dodataka :
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org.eclipse.ui
org.eclipse.swt
org.eclipse.text
org.eclipse.jface
org.eclipse.jface.text
org.eclipse.ui.views
org.eclipse.workbench
org.eclipse.workbench.texteditor
org.eclipse.ui.ide
org.eclipse.ui.editors
org.eclipse.ui.forms

Eclipse radno mjesto (engl. Workbench) implementirano je pomocu tih dodataka. KoriStenjem gore
navedenih dodataka u vlastitoj aplikaciji dobiva se kvalitetno korisni¢ko sucelja s relativno malo
truda. Vise o elementima Eclipse korisni¢kog sucelja i njihovoj implementaciji opisano je u poglavlju
5.

2.1.4. Podrska za timski rad

Skup dodataka za timski rad omogucuje drugim dodacima da definiraju vlastitu implementaciju za
timski rad, pristup repozitorijima i kontrolu verzija. Eclipse SDK dolazi s jednim takvim dodatkom za
CVS.

2.1.5. Sustav pomogi

Sustava za pomo¢ Eclipse Platforme dopusta svakom dodatku da svoju dokumentaciju doda u Eclipse
sustav pomoc¢i, kao jednu ili viSe tematski cjelina. Uobi¢ajeno je da dodataka svoju dokumentaciju
definira kao dvije tematske cjeline, jednu kao vodi¢ za korisnike a drugu kao API dokumentaciju za
njegovo prosirivanje, ako je moguée njegovo prosirivanje.

Sam sadrzaj pomo¢i piSe se u HTML obliku, dok se navigacijske strukture definiraju u XML
datotekama. Prednost ovakvog pristupa je da ve¢ postojeca, ili automatski generirana(npr. JavaDoc)
dokumentacija bude integrirana u sustav pomoci bez potrebe za prethodnom modifikacijom.

XML navigacijska datoteka i HTML sadrzajna datoteka su pohranjeni u nekom od direktorija
dodatka. Mali dodaci obi¢no se obi¢no isporucuju zajedno s dokumentacijom, dok veliki dodaci imaju
posebni dodatak u kojem se nalazi samo dokumentacija za njih. Eclipse sustav pomo¢i upotrebljava
vlastiti ugradenog web server za pribavljanje aktualnih stranica pomo¢i iz dodataka. Ovakav pristup
dopusta Eclipse-u razrjeSavanje specijalnih poveznica izmedu dodataka i1 otpakiravanje HTML
dokumenata iz ZIP arhiva. Isto tako sustav pomo¢i moguée je pregledavati pomocu vanjskog web
preglednika .

2.1.6. Java development tools (JDT)

Java Development Tools (JDT) je skup dodataka koji proSiruju Eclipse radno mjesto pruzajuéi
mogucnosti za uredivanje, pregledavanje, prevodenje 1 pokretanje Java koda. JDT je najbolji i
najpotpuniji primjer prosirivanja Eclipse platforme, te njegova integraciji u Eclipse platformu
omogucuje jednostavan razvoj Eclipse dodataka.

2.1.7. Plug-in Development Environment (PDE)

Okruzenje za razvoj dodataka (PDE) je skup alata koji automatiziraju postupak izrade dodataka. PDE
1 njegovo koriStenje u izradi dodataka detaljno je opisano u 6. poglavlju.



Izrada dodataka za Eclipse IDE

2.1.8. Radni prostor (Workspace)

Velik broj dodataka za Eclipse Platform manipuliraju datotekama. Radi lakSeg koriStenja one se
organiziraju u radnom prostoru(engl. Workspace). U radnom prostoru podrazumijevaju se tri vrste
resursa:

® Projekti — Projekt je korijenski ¢vor resursnog stabla, on sadrZi direktorije 1 datoteke
® Direktoriji — Direktoriji sadrzi datoteke i druge direktorije
® Datoteke — Datoteke su zavrSni ¢vorovi resursnog stabla, ne mogu sadrzavat druge resurse

Eclipse koristi datote¢ni sustav da bi spremio direktorije i datoteke projekata. Svaki projekt sadrzava
datoteke koje je kreirao i njima manipulirao korisnik. Sve datoteke u radnom prostoru dostupne su u
datoteCnom sustavu. Eclipse pruza API za upravljanje resursima radnog prostora.

2.2. Dodaci

Jedina zada¢a male Eclipse jezgre je ucitavanje i izvrSavanje dodataka, sva ostala funkcionalnost
Eclipse Platforme sadrzana je u dodacima. U vecini sluc¢ajeva, dodatak sastoji se od Java arhive, ali
moze sadrzavati i druge datoteke. Svaki dodatak obavezno mora sadrzavati manifest dodatka datoteku
plugin.xml koja opisuje konfiguraciju dodataka. P1lugin.xml objasnjeni je u 3. poglavlju.

Dodatak je najmanji dio Eclipse Platforme koji se moZe razviti i isporuciti zasebno. Obi¢no mali alati
su napisani kao jedan dodatak, dok slozeniji alati svoju funkcionalnost dijele na nekoliko dodataka.
Izuzev male jezgre (engl. Kernel) poznate kao Platform Runtime sva funkcionalnost Eclipse Platforme
smjestena je u dodacima.

Dodaci se piSu u programskom jeziku Java. Tipicni dodatak sastoji se od Java koda i JAR biblioteci,
skupa datoteka koji se samo Citaju 1 ostalih resursa kao §to su slike web predlosci, skupine poruka,
programskih biblioteka itd. Neki dodaci ne moraju uopce sadrzavati Java kod, primjer takvoga
dodatka je sustav pomo¢i koji se sastoji od HTML stranica.

Svaki dodatak mora imati manifest datoteku u kojem se definiraju poveznice s ostalim dodacima.
Model povezivanja dodatak je jednostavan: svaki dodatak definira odredeni broj imenovanih to¢aka
prosirenja, te odredeni broj proSirenja(engl. Extension) prema jednoj ili viSe toc¢ka prosirenja drugih
dodataka.

Tocka prosirenja dodatka moze biti proSirena od nekog drugog dodatka. Na primjer Workbench
dodatak definira toCku prosirenja za korisnicke postavke (engl. user preferences), svaki dodatak moze
moze dodati svoje korisnicke postavke tako da prosiri tocku proSirenja korisnicke postavke dodatka
Workbench.

Tocka proSirenja moze imati 1 pripadaju¢e API sucelje, preko kojega drugi dodaci proSiruju tu to¢ku
prosirenja. Svaki dodatak ima slobodu definirati svoje tocke proSirenja i svoj novi API koji drugi
dodaci mogu koristiti.

Pri pokretanju Platform Runtime otkriva skup dostupnih dodataka, ¢ita njihove manifest datoteke i u
memoriji izgraduje registar (engl. registry) dodataka. Platfrom Runtime uparuje deklaraciju proSirenja
po imenu 1 pripadajucu toCku prosirenja. Svi problemi pri pokretanju, kao prosirenje na nepostojecoj
tocki proSirenja, se detektiraju i biljeze u log datoteku. Dobivenom registru dodataka moguce je
pristupiti preko Platform API-a. Dodaci mogu biti dodani, zamijenjenti ili obrisani nakon startup-a.

Manifest dodatka sastoji se od nekoliko datoteka. Datoteka manifest.mf je manifest OSGi paketa te
opisuje o ¢emu sve ovisi dodatak (runtime dependencies). Druga datoteka je plugin.xml, ona je
XML datoteka koja sadrzi opise prosirenja koja dodatak pruza te, toaka proSirenja koje mogu biti
prosirene.
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Tocka prosirenja moze definirati dodatne specijalizirane XML elemente za koriStenje s prosirenjem.
Ovaj nacin dozvoljava dodatku koji daje proSirenje da komunicira proizvoljnim informacijama s
dodatkom koji definira to¢ku prosirenja. Stovise informacije o prosirenju i to¢ki proirenja tada su
dostupna iz registra dodataka bez potrebe aktiviranja tog dodatka ili ucitavanja pripadajuc¢eg koda.
Ovo svojstvo omogucuje veliku bazu dodataka koji mogu biti istovremeno instalirani, ali ne moraju
istovremeno biti ucitani ako se ne koriste $to rezultira brzim startup-om i manjom potroSnjom
memorije.

KoriStenje manifesta baziranom na XML- u omogucuje jednostavniju izradu alata za izradu dodataka,
primjer takvog alata je PDE (Plug-In Development Environment) koji je ukljucen u Eclipse SDK.

Dodatak se aktivira onda kad izvrsni kod stvarno treba biti pokrenut. Jednom pokrenut dodatak koristi
registar dodataka da otkrije 1 pristupi onim prosirenjima koji koriste njegove toc¢ke prosirenja. Jednom
aktiviran dodatak ostaje aktivan do njegove eksplicitne dekativacije ili gasenja Eclipse Platforme .

2.3. ToCke prosirenja

Tocke prosirenja su glavni koncept arhitekture dodataka. Model povezivanja dodatak je jednostavan:
svaki dodatak definira odredeni broj imenovanih to¢aka proSirenja, te odredeni broj proSirenja
prema jednoj ili viSe tocka proSirenja drugih dodataka.

Tocka prosirenja dodatka moze biti proSirena od nekog drugog dodatka. Na primjer Workbench
dodatak definira to¢ku proSirenja za korisnicke postavke (engl. user preferences), svaki dodatak moze
moze dodati svoje korisniCke postavke tako da prosiri tocku prosirenja korisnicke postavke dodatka
Workbench. Primjer proSirivanja toaka proSirenja dan je slikom 2.2. gdje je prikazan model
povezivanja tocaka proSirenja i proSirenja tri dodatak koji se medusobno prosiruju da bi dobili zeljenu
funkcionalnost iskoristavajuéi usluge nekog drugog dodataka.

'} ProZirenje

U Tocka prodirenja

Slika 2.2: Mehanizam toCaka proSirenja i proSirenja
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Tocka proSirenja moze imati 1 pripadaju¢e API sucelje, preko kojega drugi dodaci proSiruju tu to¢ku
prosirenja. Svaki dodatak ima slobodu definirati svoje tocke proSirenja i svoj novi API koji drugi
dodaci mogu koristiti.

Tocke proSirenja i proSirenja definiraju se u manifest datoteci plugin.xml te svaki dodatak opisuje
na koje ¢e se postojeée tocke dodatak spojiti i koje nove toCke proSirenja zeli pruziti Eclipse
platformi.

2.4. Kasno ucitavanje

Kako je cijeli Eclipse IDE izgraden od malog runtime engine-a i velikog broja dodataka Eclipse
platforma je dizajnirana tako da se smanji potrosnja memorije. Omogucavanje instalacije
neogranicenog broja dodatak i njihovo ucitavanje povecalo je potrosSnju memorije, zbog toga je u
uveden mehanizam kasnog uclitavanja (engl. Lazy loading). Mehanizmom kasnog ucitavanja
omogucuje ucitavanje Java klasa tek kad su one potrebne. Eclipse platforma gradi registar dodataka iz
datoteke plugin.xml svakog dodatka. Pomocu Eclipse class loader-a ufitavaju se samo potrebni
dodaci(npr. Workbench). Korisnicko sucelje se ucitava tako da Workbench dodatak iz registra
dodataka vidi koji dodaci su prosirili njegove toc¢ke proSirenja te na temelju registra dodaje elemente
poput izbornika,gumbi, alatnih traka 1 slicno. Stvami kod koji se izvod kod aktiviranja radnji ucitava
se prilikom prve aktivacije. Na taj nacin moguce je imati neograni¢en broj dodataka u jednoj
instalaciji Eclipse-a, i koristi samo one koji su u jednom trenutku potrebni.



3. Manifest dodatka

Manifest dodatka raspodijeljeni je u dvije datoteke Manifest.mf i plugin.xml. Ovdje je bitno
napomenuti da se manifest promijenio u odnosu na Eclipse verziju 3.0 te da se ovaj opis odnosi na
trenutno aktualnu verziju vece od 3.10. Stare verzije dodataka mogu se i dalje koristi jer Eclipse je
zadrzao kompatibilnost s starim dodacima, ali se preporuca pre¢i na novi model. Da bi se verzije
manifesta razlikovali u datoteku plugin.xml na pocetku se stavlja tag <?eclipse version?>
npr:<?eclipse version="3.2"72>

Manifest dodatka moze se rucno uredivati pomocu tekst editora posto je je manifest.mf tekstualna
datoteka, a plugin.xml XML datoteka te su Citljive Covjeku. KoriStenjem XML baziranog
manifesta omogucéeno je pisanje alata koji podrzavaju kreiranje dodataka, jedan od takvih alata je
PDE koji je ukljuc¢en u Eclipse SDK. PDE omogucava jednostavniji na¢in uredivanja datoteka koje
¢ine manifest dodatka je pomocu grafickog manifest editora. Uredivanje manifest datoteke iz
grafickog sucelja puno je lakSe, postoje mnogi ¢arobnjaci koji olakSavaju posao tako da pruzaju
unaprijed definirane obrasce koje programer ispunjava umjesto direktnog pisanja XML-a, na taj nacin
programer ne mora znati sve XML atribute i elemente koji su definirani za svaku to¢ku proSirenja.

3.1. Manifest.mf

Za svaki dodatak definira se manifest paketa(engl. Bundle manifest), pomocu kojeg se definira njegov
identifikator, verzija, osnovni razred za pokretanje dodataka (engl. Activator), te tko je izradio
dodataka(engl. Provider). Ti elementi se smjestaju u datoteku mani fest .mf. Primjer manifest.mf
datoteke dan je ispod:

Manifest-Version: 1.0
Bundle-ManifestVersion: 2
Bundle-Name: Test Plug-in
Bundle-SymbolicName: org.eclipse-testPlugin; singleton:=true
Bundle-Version: 1.0.0
Bundle-Activator: test.Activator
Bundle-Localization: plugin
Require-Bundle: org.eclipse.ui,
org.eclipse.core.runtime,
org.eclipse.core.resources,
org.eclipse.ui.ide,
org.eclipse.ui.editors,
org.eclipse.ui.workbench.texteditor
Eclipse-LazyStart: true
Bundle-Vendor: Autor Ovog dodatka

Primjer Manifest.mf datoteke
Vecina zapisa u datoteci manifest .mf definirani su kao “svojstvo:vrijednost;”
U svojstva koja definiraju opée podatke o dodatku su:
® Bundle-Name: ime dodatka koji ¢e se prikazivati u Help -> About Eclipse SDK

® Bundle-SymbolicName: simbolicko ime sli¢no Java namespace-ovima koje definira dodatak
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® Bundle-Version: verzija dodatka, verzije se oznacavaju koristeci tri broja odvojena tockama,
npr. 1.0.10

® Bundle-Activator: ime Java razreda koji definira startanje dodatka
® Bundle-Vendor: ime proizvoda¢a odnosno autora dodatka

U manifest.mf u Bundle-ClassPath definira se gdje se nalaze biblioteke(jar datoteke), viSe putanja
do datoteka odvaja se zarezom.

Da bi se dodatak uspjesno ucitao, prije nego Sto se on ucita provjerava se da li postoje dodaci koje on
prosiruje, u slucaju da ne postoje prijavljuje se greska i ne nastavlja se ucitavanje. Zbog toga je
potrebno definirati koji sve dodaci moraju postojati prije nego se na$ dodatak ucita. To odredujemo
svojstvom Require-Bundle: iza ¢ega navodimo listu dodataka odvojenih zarezom koji moraju
postojati. Osim dodatak koji mora postojati moZzemo definirati i koja tocno verzija mora postojati.
Verzije se oznaCavaju slicno matematickom zapisu za intervale, verzije se stavljaju u zagrade gdje
uglate zagrade [] predstavljaju ukljuéujudi, a obicne zagrade() iskljucujuéi verziju, a unutar zagrada
se stavljaju dvije verzije odvojene zarezom, gdje prva oznacava od koje verzije,a druga do koje
verzije. Npr. ako Zelimo da imamo pakete iz verzija od verzije 3.0.0, do 3.2.0, ali bez verzije 3.0.0:

Require-Bundle: org.eclipse.ui, org.eclipse.core.runtime;bundle-version="(3.0.0,3.2.0]"

Ako ne Zelimo definirati granicu s obje strane mozemo reci izostaviti drugu stranu npr. Sve verzije
vece od 3.1.0 “[3.1.0,—*. Ako Zelimo navesti tocno odredenu verziju za koju je dodatak namjenjen
mozemo pisati “[3.2.0,3.2.0]”.

Ako neki dodatak izostankom nekog drugog dodatak i dalje radi ali mu nedostaje samo neka
funkcionalnost mozemo ga oznaciti opcionalnim tako da dodamo ;resolution:=optional npr:

Require-Bundle: org.eclipse.ui, org.eclipse.core.runtime;resolution:=optional

3.2. Plugin.xml

Datoteka plugin.xml sadrZi opise prosirenja i tocaka proSirenja u XML obliku. Definicija tog XML
dana je s slijedeCcom DTD definicijom:

<?xml encoding="US-ASCII"?>
<?eclipse version="3.2"7?>

<!ELEMENT plugin (extension-point*, extension*)>

<!ELEMENT exte on
<!ATTLIST extensior

point EMPTY>
-point

name CDATA #REQUIRED
id CDATA #REQUIRED
schema CDATA #IMPLIED
>

<!ELEMENT extension ANY>

<!ATTLIST extensio

point CDATA #REQUIRED
name CDATA #IMPLIED
id CDATA #IMPLIED

>

XML 3.1: DTD za plugin.xml

Iz ovog DTD-a slijedi jednostavan primjer plugin.xml:

10.



3. Manifest dodatka

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<?eclipse version="3.2"?>
<plugin>
<extension-point id="Id"
name="Point name" schema="schema/point.exsd"/>

<extension point="org.eclipse.xxx.yyy">

</extension>
</plugin>

XML 3.2: Primjer opcentiog zapisa plugin.xml

U plugin.xml definiraju se dvije osnovne stvari prosirenja (extension) i tocke prosirenja(extension-
point).

Za prosirenje u XML element extension potrebno je staviti atribut point kojim se definira ime tocke
proSirenja koju Zelimo proSiriti, moguce je stavit atribute /d 1 name no oni nisu potrebni. Pod elementi
se definiraju drugacije za svaku toCku proSirenja te svaka tocka proSirenja definira svoju XML shemu
ovisno o podacima koje Zeli primiti od onoga prosirenja.

Za tocke prosirenja u XML element extension-point treba definirati tri atributa id — jedinstveni
identifikator tocke proSirenja, name — ime tocke prosirenja i schema - putanja do datoteke koja sadrzi
XML shemu s definicijom pod elementa za tu tocku proSirenja. Svaka toCka proSirenja moze
zahtijevati drugacije atribute, no obi¢no se trazi ID - identifikator, i name - ime onog §to pruza tocka
prosirenja. Pristup odvajanja podataka o prosirenjima koja se implementiraju od same implementacije
omogucuje smanjenu potroSnju memorije zahvaljujuéi kasnom ucitavanju dodataka.
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4. Elementi Eclipse korisnickog sucelja

4.1. Pregled osnovnih elemenata

Eclipse korisni¢ko sucelje mozemo podijeliti u nekoliko glavnih dijelova, te su oni prikazani na slici
4.1.

Menu Bar Page Editor Tool Bar
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(] .ﬁh 0 R32RCH eclipseiruntime-te vl [ n

Welcome to my web
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An outling is fot available,

1 Description

Views Workbench Window

Slika 4.1: Elementi Eclipse korisni¢kog sucelja

12.



4. Elementi Eclipse korisni¢kog sucelja

Glavni prozor Eclipse okruzenja je Workbench window — prozor radno mjesto, u njemu su smjesteni
ostali elementi sucelja. Radno mjesto pruza velik broj razreda i sucelja za izgradnju slozenog
korisnickog sucelja, no opet omogucuju jednostavno nadogradnju korisnickog sucelja.

Radno mjesto(workbench) je osnovni prozor u kojem su sadrzani alatne trake s gumbima,
izbornicima, statusna liniju, stranice (engl. Page). Radno mjesto implementira IWorkbenchWindow
sucelje. Osnovni, korisniku vazni elementi sucelja u radnom mjestu su pogledi i uredivaci.

Korisnicko sucelje Eclipse Platform temelji se na pogledima, uredvacima i izgledima. S korisnikove
strane, prozor workbench-a vizualno se sastoji od pogleda i uredivaca, Dok su izgledi zapravo
trenutno prikazani pogledi 1 uredivaci na radnoj povrsini i njthov medusobni raspored. Dodaci takoder
mogu prosiriti postojece uredivace, poglede 1 izglede.

4.1.1. Izgledi

Izgledi (engl. Perspectives) pruzaju dodatni sloj organizacije unutar radnog mjesta. Izgled definira
skup pogleda, te njihov razmjestaj, dozvoljena djelovanja za odredeni zadatak. Korisnik moze
mijenjati izglede ovisno o zadatku kojeg Zele rjeSavati. Sa strane implementacije trenutno aktivan
izgled kontrolira koji ¢e pogledi biti prikazani na radnom mjestu njihove pozicije i veli€ine.
Uredivaci nisu obuhvaceni promjenom izgleda.

Prozor radno mjesto ima vise odvojenih izgleda, od kojih je samo jedan vidljiva u danom trenutku.
Svaki izgled ima svoje vlastite poglede i uredivace koji su uredeni (tiled, stacked ili detached) za
prezentaciju na ekranu (neki, prema potrebi, mogu biti skriveni).

4.1.2. Pogledi i uredivadi

Pogled (engl. View) 1 uredivac (engl. Editor) su osnovni elementi Eclipse sucelja, te se kroz njih vrsi
obrada i prezentacija podataka koji se pomocu njih obraduju ili prezentiraju.

Pogled nude informacije o objektima na kojima korisnik radi u radnom prostoru, se obi¢no koristi za
navigaciju kroz hijerarhiju informacija, za otvaranje uredivaca, prikaz svojstva elementa iz aktivnog
uredivaca. Pogled moze pomagati uredivacu davanjem dodatnih informacija o dokumentima koji se
ureduju. Na primjer, pogled properties prikazuje informacije o objektima u trenutno aktivnom
uredivacu.

Uredivac se obi¢no koristi za uredivanje ili pregled dokument, on dopusta korisniku da otvori, obradi i
spremi objekte koje ureduje. Glavno svojstvo uredivaca da se ponaSa po otvori-spremi-zatvori
modelu, te je njegovo ponasanje isto standardnim urediva¢ima teksta koji obraduju tekstualne
datoteke. Eclipse Platform osigurava standardni editor za tekstualne resurse, dok su specijalizirani
uredivaci implementirani drugim dodacima.

Zivotni ciklus jednog pogleda ili uredivada svodi se na sljedeée korake:
® nasljedivanje odgovarajuc¢eg nadrazreda (ViewPartili EditorPart)

® implementacija metode createPartControl koja stvara SWT widgete koji predstavljaaju
vizualne komponente sucelja, ovdje se vre sva ostala alokacija potrebnih resursa

® implementacija metode setFocus koja definira ponaSanje kad nas pogled ili uredivac dobije
fokus

® implementacija metode dispose koja definira ponoSenje kod zatvaranja pogleda ili
uredivaca, ovdje je potrebno osloboditi resurse koje smo ru¢no alocirali(npr. Dodatne fontove,
kursore, graficke elemente poput slika i slicno)
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4.2. Radnje

Radnje (engl. Actions) kao 1 sve ostalo definirano je kroz nekoliko tocaka proSirenja tako da se nove
radnje mogu jednostavno dodavati. Radnje se javljaju na nekoliko razli¢itih mjesta u Eclipse IDE-u:
izbornicima, alatnim trakama, context izbornicima. Radnje se isto tako mogu vezati za odreSeni
pogled (View Actions) ili uredivac(Editor Actions) kako je prikazano na slici 4.2.

Radi lakSe organizacije radnje se grupiraju u skupove radnji (engl. ActionSets), koji su skupine
logicki povezanih radnji(npr. manipulacija datotekama, pokretanje projekata,...).

View Action Editor Actions Action Set Actions
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1.1 Subsection
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2.2 Subsedtion
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Content Outline Custom View Trim

Slika 4.2: Smjestanje radnji na radno mjesto

Eclipse radnja sastoji se od dva dijela XML deklaracije radnje u manifestu dodatka i razreda koji
implementira TActionDelegate sucelje koji sadrzi kod koji se izvodi kod izvrSenja zeljene radnje.
Potrebno je definirati dvije metode za IActionDelegate to su run (IAction action) gdje se
nalazi kod kod aktivranja te radnje i selectionChanged (IAction action, ISelection
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selection) ova metoda sluzi za medusobnu komunikaciju izmedu viSe razli¢itih Eclipse
komponenata.

Definiranjem akcije XML dijelu manifesta dodatka Eclipse generira objekt koji implementira
IAction sucelje te on preslikava sadrzaj XML-a u taj objekt. Slika 4.3. prikazuje, na jednostavnom
primjeru, povezivanje izmedu XML manifesta Eclipse sucelja, IAction objekta i
IActionDelegate Zeljene implementacije

Plug-in manifest

<extension
point="org.eclipse.ui.action3ets">
<actionSet
label="Favorites lctionSet”
visible="trues"
id="com.gqualityeclipse. favorites. vorkbenchictionSet™ >
<menu
label="Favorites"
path="additions"
id="com.gqualityeclipse. favorites. wvorkbenchMenu™s> 44—
<separator
nawe="content "
</ separator>
<separator
nawe="additions">»
</separator>
</ mEnu
<action
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label="0pen Favorites View™
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— toolbarPath="Normal/additions™
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<faction>
</factipnSets
</extensions

¥
public class OpenFavoritesViewvictionDelegate
implements IWorkbenchiWindowhctionDelegate
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* Open the favorites view.
text
: 7
image

public void run(Iiction action) {

}
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Slika 4.3: Vezanje XML deklaracije manifesta na IAction i IActionDelegate

Odvajanje IAction objekta, kojeg definira i instancira Eclipse korisni¢ko sucelje, i same
implementacije koja se mora izvesti u IActionDelegate objektu omogucava Eclipse-u prikaz
radnje 1 izborniku ili alatnoj traci bez ucitavanja sadrzaja dodataka tako dugo dok korisnik ne odabere
zeljenu radnju iz izbornika ili ne pritisne gumb iz alatne trake. Ovaj nain se zove kasno ucitavanje
dodataka(engl. lazy plug-in initialization) i omogucava Eclipse-u koristenje velikog broja dodataka,
bez povecanja potrosnje memorije ako se ne koriste svi dodaci u isto vrijeme $to je najcesci slucaj.

Postoji nekoliko IActionDelegate podvrsta:

® TActionDelegate?2 : naprednija varijanta TActionDelegate sucelja 1 koristi se kad su
potrebno dodatne informacija o zivotnom ciklusu dodatka, poput kad napraviti oslobadanje
zauzetih resursa prije nego se dodatak oslobodi iz memorije

® IEditorActionDelegate : pruza dodatne informacije o dogadajima koji su povezani
uredivacem
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® IObjectActionDelegate : pruza dodatne informacije o dogadajima koji su povezani s
elementima padajucih izbornika

® IViewActionDelegate : pruza dodatne informacije o dogadajima koji su povezani s
pogledima

® IWorkbenchWindowActionDelegate : pruza dodatne informacije o dogadajima koji su
povezani s elementima radnog mjesta kao $to su izbornici i alatne trake

Primjer dodavanja radnje:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<?eclipse version="3.2"7?>
<plugin>

<extension
point="org.eclipse.ui.actionSets">
<actionSet
label="Sample Action Set"
visible="true"
id="testPlugin.actionSet">
<menu
label="Sample &amp;Menu"
id="sampleMenu">
<separator
name="sampleGroup">
</separator>
</menu>
<action
class="test.actions.DoSomethigTest"
icon="icons/sample.gif"
id="test.actions.DoSomethigTest"
label="g&amp; Sample Action"
menubarPath="sampleMenu/sampleGroup"
style="radio"
toolbarPath="sampleGroup"
tooltip="Hello, Eclipse world">
</action>
</actionSet>
</plugin>

XML 4.1: Primjer jednostavnog dodatka koji dodaje jednu radnju u izbornik

Manifest-Version: 1.0
Bundle-ManifestVersion: 2
Bundle-Name: Test Plug-in
Bundle-SymbolicName: testPlugin; singleton:=true
Bundle-Version: 1.0.0
Bundle-Activator: test.Activator
Bundle-Localization: plugin
Require-Bundle: org.eclipse.ui,
org.eclipse.core.runtime,
org.eclipse.core.resources,
org.eclipse.ui.ide
Eclipse-LazyStart: true
Bundle-Vendor: Autor Ovog dodatka
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package test.actions;
import ...

/**
* Primejr korisStenja IWorkbenchWindowActionDelegate za jednostavnu radniju
*/
public class DoSomethigTest implements IWorkbenchWindowActionDelegate {
private IWorkbenchWindow window;
/** * Konstruktor */
public DoSomethigTest () {
}

/**

* Radnja je aktivirana. Ovdje se definira stvarni posao

* koji treba izvrsiti ovdje se ispisuje dialog s Hello World
*/

public void run (IAction action) {

MessageDialog.openInformation (
window.getShell (),
"Test Plug-in",
"Hello, Eclipse world");
}

/** dio koji obraduje promjenu selekcije */
public void selectionChanged(IAction action, ISelection selection) {

}

/** Ako je potrebno osloboditi neki resurs to radimo ovdje */
public void dispose () {
}

/**k
* Ovdje se prosljedujemo sucelje glavnog prozora radnog mjesta
*/
public void init (IWorkbenchWindow window) {
this.window = window;

}

Java 4.1: Primjer dodavanja radnje

4.3. Pogledi

Pogledi su jedan od glavnih nacina proSirivanja Eclipse korisnickog sucelja jer sluze za prikaz
informacija. Ovo poglavlje opisuje kako dodati novi pogled u Eclipse korisnicko sucelje.

Pogledi dijele skup zajednickih ponaSanja s uredivadima implementiranih preko nadrazreda
org.eclipse.ui.part.WorkbenchPart 1 sucelja org.eclipse.ui IWorkbenchPart. No
postoje 1 razlike izmedu uredivaca i pogleda. Kod pogleda svaka izvedena radnja rezultira trenutnu
promjenu stanja radnog prostora i podredenih sredstava, dok uredivaci slijede klasi¢nu otvori-
promjeni-spremi metodologiju. Uredivacdi se pojavljuju samo na jednom myjestu(sredini) Eclipse
korisni¢kog sucelja te se njihova lokacija ne moze promijeniti, dok pogledi su razmjesteni oko
uredivaca te se njithova lokacija moze mijenjati pomicanjem na zeljeno mjesto.

Kako za Eclipse radno mjesto moze postojati viSe pogleda, a svi nisu istovremeno potrebni, pomocu
dialoga Show View(slika 4.4) mozemo odabrati koji pogled Zelimo aktivirati. Radi lakSeg snalazenja
pogledi su grupirani u kategorije.
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Slika 4.4: Grupiranje pogleda u
kategorije - dailog Show View

Dodavanje novog pogleda sastoji se od tri koraka:
® definiranje kategorije kuda pripada pogled u manifestu dodatka
® definiranje pogleda u manifestu dodataka

® stvaranje dijela pogleda koji sadrzava samu programsku implementaciju

Definiranje kategorije u svodi se na proSirivanje tocke proSirenja org.eclipse.ui.views
dodavanjem novog XML pod elementa category u plugin.xml . Kako pokazuje XML 4.2 za
kategoriju je potrebno dodati dvije stvari

® id: odreduje jedinstveni identifikator kategorije, te ovaj atribut mora biti jedinstven

® name: ime kategorije koje je cCitljivo za Covjeka, ime Ce biti prikazano u izbornicima i
dialoskom okviru Show View
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<extension
point="org.eclipse.ui.views">
<category
id="testPluginKategorijal"
name="Test kategorija"/>
<view
allowMultiple="true"
category="testPluginKategorijal"
class="testplugin.views.ednostavanPogled"
icon="icons/sample.gif"
id="testplugin.views.JednostavanPogledl"
name="Jednostavan Pogled">
<description>
Ovo je primjer jednostavnog pogleda
</description>
</view>
</extension>

XML 4.2: Primjer dodavanja pogleda i kategorije pogleda

Da bi definirali pogleda u manifestu dodataka potrebno je proSiriti tocku proSirenja
org.eclipse.ui.views dodavanjem novog XML pod elementa view u plugin.xml. Kako XML
4.2. prikazuje, potrebno je dodati XML element view s sljede¢im obaveznim atributima:

® id: jedinstveni identifikator pogleda, mora biti jedinstven

® name: ime pogleda koje ¢e biti prikazano korisniku u Eclipse sucelju

® class: ime i namespace Java razreda koji implementira funkcionalnost pogleda
°

category: id kategorije kojoj pogled pripada, u slucaju nepostojece kategorije pogled nece biti
prikazan

1 slijede¢im opcionalnim:
e allowMultiple: da li je omoguéeno otvaranje viSe instanci istog pogleda

® icon: putanja do ikone koja se pridruzuje pogledu, te ¢e biti prikazana u Eclipse sucelju za
pogled

® description(element): opis namjene pogleda

Nakon definiranja XML za pogled potrebno je izraditi Java razred koji implementira
org.eclipse.ui.part.IViewPart sucelje. Da bi implementirali ovo sucelje potrebno je ostvariti
slijede¢e metode:

® createPartControl (Composite): ova metoda stvara SWT elemente korisni¢kog sucelja
te odreduje izgled pogleda.

® Dispose (): metoda se poziva kod uniStavanja pogleda te je ona zaduzena za oslobadanje
sredstava koji su ru¢no zauzeti od strane pogleda

® saveState (IMemento): ova metoda se poziva kod spremanja stanja pogleda. Stanje
pogleda moze biti trenutni odabir, sortiranje po odredenom kljucu, trenutno ukljuceni filtar.

® SetFocus(): ova metoda je postavlja fokus na odgovaraju¢u SWT kontrolu kad pogled
dobije fokus.

Umjesto implementiranja ovog sucelja, mozemo naslijediti i org.eclipse.ui.part.ViewPart
razred koji implementira ITViewPart sucelje s praznim metodama, i tada preopteretimo metode koje
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moramo implementirati npr. createPartControl (Composite). Nasljedivanje razreda ViewPart
moze se vidjeti u primjeru Java 4.2.

package testplugin.views;

import org.eclipse.swt.widgets.Composite;
import org.eclipse.ui.part.ViewPart;

public class JednostavanPogled extends ViewPart {

@Override
public void createPartControl (Composite parent) {
// Ovdje dodati SWT graficke elemente
}
@Override
public void setFocus() {
// Auto-generated method stub

}

Java 4.2: Primjer jednostavnog pogleda, koji ne sadrZi nikakve graficke elemente

4.4. Uredivac

Uredivac je osnovni mehanizam preko kojeg korisnici mijenjanju resurse (npr. tekstualne datoteke).
Eclipse pruza nekoliko osnovnih uredivaca za uredivanje Java izvornog koda, urediva¢ za obradu
teksta, ali ima 1 slozene uredivace koji se sastoje od viSe strana, primjer takvog uredivaca je manifest
urediva¢ PDE-a. U ovom poglavlju biti ¢e objaSnjeni kako napraviti uredivac.

Slicno kao i1 pogledi uredivaci moraju implementirati org.eclipse.ui.IEditorPart sucelje, no
u praksi je prakti¢nije naslijediti razred org.eclipse.ui.part.EditorPart te na taj nacin je
veci dio uobicajenog ponasanja naslijeden, i ne treba ga ponavljati isti posao.

Uredivaci se pojavljuju samo na jednom mjestu radnog mjesta i nije ih moguce pomaknuti,obi¢no
sluze za uredivanje nekog sredstva (npr. tekstualne datoteke).

Dodavanje novog uredivaca sastoji se od dva koraka:
® definiranje uredivaca u manifestu dodataka

® pisanje programskog koda koji sadrzava implementaciju uredivaca

<extension
point="org.eclipse.ui.editors">
<editor

class="testplugin.editors.MultiPageEditor"
contributorClass="testplugin.editors.MultiPageEditorContributor"
extensions="txt"
icon="icons/sample.gif"
id="testplugin.editors.MultiPageEditor"
name="Jednostavan Multi-page Editor"/>

</extension>

XML 4.3: Primjer proSirivanje urediva¢a dodajudéi viSestrani urediva¢
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Da bi definirali novi uredivac, sli¢no kao 1 kod dodavanja novog pogleda prosirujemo tocku prosirenja
org.eclipse.ui.editors dodajem XML element editor s slijede¢im atributima:

class: ime Java razreda koji implementira urediva¢ implementirajuéi sucelje
org.eclipse.ui.IEditorPart ili nasljedujuéi razred EditorPart u, alternativno je
moguce Koristiti 1 MultiPageEditorPart koji je proSirenje obinog EditorPart s
dodanom moguénosti da imam vise stranica(tabova), primjena vise stranica prikazana je u
primjerom.

ContributorClass: ime Java razreda koji implementira
org.eclipse.ui.IEditorActionBarContributor koji sluzi za dodavanje novih radnji
koje postaju dostupne kad je urediva¢ aktivan. Radnje se smjestaju kao izbornici, alatne trake
ili gumbi u alatnim trakama

extensions: ovdje dolazi lista ekstenzija datoteka odvojene tocka-zarezom za koje ce se
aktivirati uredivac (npr. ’txt;csv” ¢e otvoriti nas uredivac za dototeke s zavrSetkom txt i csv)

icon: odreduje se putanja do ikone koja ¢e biti prikazana u lijevom gornjem kutu uredivaca
id: jedinstven identifikator uredivaca

name: ime uredivaca koje ¢e pisati u Eclipse okruzenju

Ostali atributi koji nisu koriSteni u primjeru:

command: naredba koja pokreée vanjski editor, izvrSna datoteka koja se pokrece naredbom
mora biti smjestena u sistemskom putu (engl. System PATH) ili direktoriju dodatka. Atributi
class, command i launcher medusobno se iskljucuju.

default: ima vrijednost “true” ili “false” (prazno= false). Ako je “true” uredivac¢ ¢e biti
koristen kao pred definirani za odredeni tip datoteke. Ovo je bitno samo kad je za odredenu
vrstu datoteke definirano viSe uredivaca. Ako uredivac nije pred definirani on se i dalje moze
koristiti za taj tip datoteka pokretanjem iz padajuceg izbornika Open with za odredenu
datoteku

filenames: lista datoteka odvojenih zarezom za koje se registrira urediva¢ za njihovo
uredivanje. Primjer takve registracije je manifest urediva¢ PDE-a koji se registirai sa
plugin.xml, fragment.xml,manifest.mf.

launcher: razred koji implementira org.eclipse.ui.IEditorLauncher sucelje, koje
ostvaruje otvaranje eksterni uredivaca

Nakon definiranja XML deklaracije u plugin.xml, treba izraditi Java kod tako da naslijedimo
EditorPart ili MultiPageEditorPart. Posto MultiPageEditorPart nasljeduje EditorPart sve metode koje
je potrebno implementirati za EditorPart potrebno je implementirati i u MultiPageEditorPart.

Za EditorPart potrebno je implementirati slijede¢e metode:

createPartControl (Composite) : ova metoda stvara SWT elemente korisnickog sucelja
te odreduje izgled uredivaca.

dispose (): metoda se poziva kod uniStavanja pogleda te je ona zaduZena za oslobadanje
sredstava koji su ru¢no zauzeti od strane pogleda

doSave (IProgressMonitor): ova metoda mora implementirati spremanje sadrzaja
uredivaca. Ako je sadrzaj uspjesno spremljen treba generirati dogadaj “property changed”
oznacavajuci novo stanje da li ima promjena na uredivacu.
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doSaveAs () : ova metoda je opcionalna. Ona otvara Save As dialog 1 sprema sadrzZaj
uredivaca na novu lokaciju. Ako je sadrzaj uspjeSno spremljen treba generirati dogadaj
“property changed” oznacavaju¢i novo stanje da li ima promjena na uredivacu.

gotoMarker (IMarker): postavlja kursor na mjesto koje oznaCava mjesto selekcije koje je
odredeno danim markerom.

isDirty (): vracadalije bilo promjena od zadnjeg spremanja sadrzaja
isSaveAsAllowed (): vraca da li je dozvoljeno pozvati metodu Save As

setFocus () : postavlja fokus na neku od kontrola na uredivacu.

MultiPageEdittorPart pruza slijede¢e dodatne metode koje treba imlemenitrati:

addPage (Control): Dodaje novu stranicu koja sadrzi kontrole za uredivac s vise stranica

addPage (IEditorPart, IEditorInput): Stvara i dodaje novu stranicu koja sadrzi
uredivac. Ova metoda koristi se da bi se dodao uredivac koji je namijenjen kao jednostrani i
tako omogucilo koriStenje jednostavnih uredivaca u nekom slozenijem uredivacu

createPages (): stvara stranice viSestranog uredivaca, obi¢no se za svaku stranicu radi
posebna metoda te se u ovoj metodi one pozivaju npr. CreatePage0 (); CreatePagel ();,
ova metoda zamjenjuje createPartControl (Composite) obi¢nog uredivaca.

getContainer () : vrata composite kontrolu koja sadrzi stranice viSe stranog uredivaca. Ova
metoda se korisit kod stvaranja kontrola ta pojedinu stranicu, ovaj composite treba biti roditelj
za svaku stranicu koja se dodaje s addPage (Control)

setPageImage (int, Image): postavlja se slika za stranicu s zadanim indeksom

setPageText (int, String): postavlja se tekst za stranicu s zadanim indeksom

Java primjer viSestranog uredivaca je dan s Java 4.3 i Java 4.4 odsjeccima. Java 4.3. prikazuje
specificne detalje viSestrani urediva¢ kao Sto su manipulacije stranicama, dok Java 4.4. odsjecak
prikazuje elemente koji se odnose op¢enito na uredivace na spremanje dokumenata.
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public class MultiPageEditor extends MultiPageEditorPart {

/** Tekstualni uredivac¢ na stranici 0. */
private TextEditor editor;
/** Text widget za prikaz teksta na stranici 1. */
private StyledText text;
/** konstruktor */
public MultiPageEditor () {
super () ;
}
/** Stvara stranicu 0 koja je tekst uredivac */
void createPagel () {
try {
editor = new TextEditor():;
int index = addPage (editor, getEditorInput()):;
setPageText (index, editor.getTitle());
} catch (PartInitException e) {
ErrorDialog.openError(
getSite () .getShell (),
"Error creating nested text editor",
null,
e.getStatus());

}

/** Stvara prvu stranicu vigestrukog uredivaca u kojoj se
* prikazuje tekst u StledText elementu s odredenim fontom
*/
void createPagel () {
Composite composite = new Composite (getContainer (), SWT.NONE) ;
FillLayout layout = new FillLayout();
composite.setLayout (layout) ;
text = new StyledText (composite, SWT.H SCROLL | SWT.V SCROLL) ;
text.setEditable (false) ;
int index = addPage (composite);
setPageText (index, "Preview");
}
/** Stvara pojedine stranice viSestranog uredivaca. */
protected void createPages () {
createPagel () ;
createPagel () ;
}
/*** Oslobadaju se zauzeti resursi nested editors. */
public void dispose() {
super.dispose () ;
}
/**
* Pri promjeni stranice postavlja se sadrzaj za odgovarajuéu stranicu
*/
protected void pageChange (int newPageIndex) {
super.pageChange (newPageIndex) ;
if (newPageIndex == 1) {
text.setText (editor.getDocumentProvider () .getDocument (editor.getEditorInput (
)) .get());
}
}

Java 4.3: Primjer viSestranog uredivac¢a manipulacija stranicama
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/**
* Spremnaje uredivanog dokumenta. Poziva se spremanje
* ugradenog uredivaca za obradu teksta
*/
public void doSave (IProgressMonitor monitor) {
getEditor (0) .doSave (monitor) ;

}
/**
* Sprema dokument s Save As. Poziva se spremanije
* ugradenog uredivaca za obradu teksta
*/
public void doSaveAs () {
IEditorPart editor = getEditor (0);
editor.doSaveAs () ;
setPageText (0, editor.getTitle());
setInput (editor.getEditorInput()) ;

}
/**

* Spremanje dokumenta je uvjek dozvoljeno
*/
public boolean isSaveAsAllowed() {
return true;

}

Java 4.4: Primjer viSestranog uredivaca definicij spremanja dokumenta

4.5. Izgledi

Izgledi (engl. Perspectives) definiraju kako ¢e se na radnoj povrsini razmjesti skup pogleda i
uredivaca. Izgledi se definiraju za pojedine zadace koji se korisnik Eclipse okruzenja vrsi i pojedinom
trenutku, za svaku zadacu definira se koji pogledi i uredivaci ¢e biti prikazani i koji je njihov
razmjeStaj na radnoj povrSini. Ovisno o zadac¢i koja se vr$i izgled mozemo izgraditi cijeli novi, ili
mozemo nadograditi vece neki postojeci izgled.

Dodavanje izgleda svodi se na proSirivanje org.eclipse.ui.perspective dodavanjem
odgovaraju¢eg XML elementa u plugin.xml (primjer. XML 4.4) i generiranje odgovarajuceg Java
razreda koji vr$i samo rasporedivanje elemenata izgleda.

<extension
point="org.eclipse.uil.perspectives">
<perspective
class="test.PrimjerIzgleda"
id="test.perspectivel"
name="Izgled za testiranje"/>

</extension>

XML 4.4: Primjer dodavanja novog izgleda
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Nakon XML dijela sam raspored definiramo u Java kod tako da definiramo razred koji implemenitra
IPerspectiveFactory, ovdje moramo implementirati samo  jednu metodu
createInitiallayout (IPagelLayout layout) u kojoj postavljamo raspored. U ovoj metodi
raspored(layout) dobivamo kao parametar metode. TPageLayout sucelje nam dozvoljava koriStenje
slijede¢e metode:

® addview(String, int, float, String) : dodaje pogled odredenog imena, na
odredenu poziciju relativno od nekog elementa, relativne veli¢ine

® addStandaloneView (String, boolean, int, float, String) : isto kao 1
addview (...) s razlikom da se moZe definirati da pogled ne moZe biti zatvoren i njegova
pozicija ne moze biti promjenjena.

® getEditorArea() : Vraca ID uredivaca ¢ime je odredena, obicno se koristi da bi se pogledi
mogli relativno smjestiti u odnosu na uredivac

® addFastView (String) :pogled s ID dodaje kao Fast View .
® addFastView (String, float) : pogled s ID dodaje kao Fast View i odredene relativne
veli¢ine

® setEditorAreaVisible (boolean) : postavljada li je uredivac vidljiv.

Editor

Browser
View

Problems View

Slika 4.5: Primjer jednog izgleda s dva definirana pogleda i uredivacem
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Primjer jednog pogleda dan je slikom 4.5. a Java kod koji implementira taj izgled dan je primjerom
Java4.5.

public class PrimjerIzgleda implements IPerspectiveFactory {

private static final String BROWSER VIEW ID="org.test.browser";
private static final String PROBLEMS VIEW ID="org.test.problems";

public void createlInitiallayout (IPagelayout layout) {
//dohvati adresu uredivaca
String editorArea = layout.getEditorArea();
//stavi BROWSER pogled na trec¢inu ekrana lijevo od uredivaca
layout.addView (BROWSER VIEW ID,
IPagelLayout.LEFT, 0.33f, editorArea);

//stavi PROBLEMS na Cetvrtinu ekrana ispod uredivaca
layout.addView (PROBLEMS VIEW ID,

IPagelayout.BOTTOM, 0.25f, editorArea);

Java 4.5: Primjer pogleda
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Okruzenje za razvoj dodataka - PDE (engl. Plug-in Development Environment) je skup alata koji
omoguduju programeru razvoj, testiranje, ispitivanje, izgradnju izvr$nih arhiva 1 isporuku Eclipse
dodataka, fragmenata, mogucnosti(engl. features) 1 RCP aplikacija. PDE je izgraden kao dodatak
Eclipse IDE razvojnom okruZzenju, te se isporucuje kao sastavni dio Eclipse SDK-a.

PDE je podijeljeni u dva dijela: PDE Ul , PDE Build od koji je svaki zaduzen za odredeni dio izrade
Eclipse dodataka.

PDE UI zaduzen je za za korisnicko sucelje koje programer treba olakSati izradu dodataka. Za taj
posao sluze sljedeci alati :

® Urediva¢ manifest datoteke bazirana na formularima — vise strani editor koji se brine za sve
manifest datoteke dodatka ili moguénosti

® RCP alati — skup carobnjaka i uredivaca baziranih na formularima za definiranje, izradu
brand-a, testiranje i izvoz produkata na razli¢ite operacijske sustave

Carobnjaci za izradu novih projekata — izrada novih dodataka, fragmenata, moguénosti
Carobnjaci za uvoz projekata s datote¢nog sustava

Carobnjaci za izvoz dodataka i izgradnju u arhive

Launchers — pokretaci koji pojednostavljuju testiranje, debugiranje Eclipse aplikacija i
dodataka.

® Pogledi za jednostavniji razvoj dodataka.
® Integracijas JDT-om te mogucénost refactoringa i pretrage

Glavna zada¢a PDE Build olakSavanje procesa automatizacije procesa izgradnje (engl. build
processes) dodataka. PDE Build generira interne ANT skripte koje na temelju informacija koje se
zadaju za vrijeme razvoja dodatka, npr. iz plugn.xml. Generirana Ant skripta dohvaca sve
relevantne izvorne kodove,vrsi prevodenje, gradi jar arhive, sprema sve zajedno u formatu spremnom
za isporuku.

Glavni alata PDE je manifest uredivac, on se sastoji od vise strana:
Popis strana:

® Overview — prikazuje saZetak informacija o dodatku kao Sto su ime dodatak, verzija, provider
(Slika 5.1)

® Dependencies — detalji o dodacima koji su potrebni da bi se mogao pokrenuti nas dodatak,
njihovim meduovisnostima, ovdje mozemo provjeriti da li postoje nepotrebne i kruzne
meduovisnosti (Slika 5.2)

Runtime — definiranje dodatnih biblioteka, biblioteka koje se zele eksportirati (Slika 5.3)
Extensions — dodavanje novih prosirenja, urediva¢ parametara proSirenja (Slika 5.5)

Extensions Points — dodavenje novih tocaka proSirenja (Slika 5.6)

Build — odabir datoteka koje ¢e biti isporucene i ugradene u paket dodatka (Slika 5.7)
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® MANIFEST.MF — tekstualni prikaz manifest.mf datoteke
® plugin.xml — tekstualni prikaz XML plugin.xml datoteke

® Dbuild.proproites -tekstualni prikaz odabira iz strane Build

[ R tectpiugin x g

Overview

General Information
This section describes general information about this plug-in.

o testPiugin

Wersion: 1.0.0

MName: Test Flug-in
Prowider: Autor Ovog dodatka
Platform filker:

Activator: test.Activator

Activate this plug-in when one of its classes is loaded

Execution Environments

Specify the minimurm execution environments required to run this
plug-in:

Rermove

iy
= o
=

{0aig]

Configure JRE associations...
Update the classpath and the compiler compliance settings

Plug-in Content
The content of the plug-in s made up of two sections:
¥ Dependencies : ligts all the plug-ins required on this plug-in's classpath to compile and run,

I Runtime ! lists the libraries that make up this plug-in's runtime.

Extensions
This plug-in may define extensions and extension points:
4 Extensions : declares contributions this plug-in makes o the platform,

¥ Eytension Points  declares new function points this plug-in adds to the platfrm,

Testing

Test this plug-in by launching a separate Eclipse application:
2 Launch an Eclipse application
ﬁ Launch an Eclipse application in Debug mode

Exporting

To package and export the plug-in:
1. Organize the plug-in using the Organize Manifests VWizard

2. Specify what needs to be packaged in the deployable plug-in on the Build Configuration page
3. Export the plug-in in a format suitable for deployment using the Export Wizard

Overview Dependencles|Runt\me|Extensmns Extension Pmnts|Eu|Id|MANIFE5T.MF|pIug|n‘xm\‘hulld.pmpertles|

Slika 5.1: Pregled i osnovni podaci o dodatku

Lista potrebnih dodataka odreduje biblioteke koji ¢e biti u plug-in runtime class pathu. Nakon
spremanja manifest datoteke, PDE automatski obnavlja class path projekta tako da sve promjene
utjecu na listu meduovisnosti, ako takva postoji. Lista potrebnih dodataka ne bi trebala sadrzavati
neiskoriStene stavke. Takve stavke teze je uociti, a one smanjuju performanse jer povecavaju
potro$nju memorije, pa PDE nudi opciju Find Unused Dependencies(Slika 5.2) moguénost koja trazi
stavke koje su nepotrebne te nudi moguénost njihova micanja.
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| =

[ % esplugin x N =I5

Runtime

Exported Packages Package Visibility (Eclipse 3.1 or later)
Enumerate all the packages that this plug-in exposes to clients, 4l other packages will be hidden When the runtime is in strict mode, the selected package is:

fin lients at all times.
om rlients at A times Q visible to downstream plug-ins

© hidden from all plug-ins except:

Classpath

Specify the libraries and folders that constitute the plug-in classpath,  If unspecified, the
classes and resources are assumed to be at the root of the plug-in.

Ner
Ad
Refmove:
Ui

DEwh

II I'U II IIG- IIE

Overview | Dependencies {Runt\rne] Extensions ‘ Extension Points | Build | MANIFEST .MF | plugin.xml ‘ build.pruperties|

Slika 5.3: Dodavanje potrebnih biblioteka u classpath dodatka

Urediva¢ dodataka najkorisniji je dio manifest uredivaca, on je zaduZen za proSirivanje tocaka
prosirenja. U listu proSirenja dodajemo proSirenje, kod dodavanja otvara nam se izbornik u kojem
moZemo pretrazivati listu proSirenja i za svako dobijemo objaSnjenje ¢emu to proSirenje sluzi(Slika
5.4).
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& New Extension [ %]

Extension Point Selection

Select an extension point from those available in the list,

Extension Points |Extensi0n Wizards |

Extension Point filter: |0rg.ec

={ org.eclipse.core.contenttype.contentTypes -
={ org.eclipse.core. filkbuffers. annotationtMaode ICreation

={ org.eclipse.core. filkbuffers, documentCreation

={ org.eclipse.core.filkbuffers. documentSetup

={ org.eclipse.core.resources.builders

={ org.eclipse.core.resources. fileModification'alidator

={ org.eclipse.core.resources, markers

={ org.eclipse.core.resources, mode Providers

={ org.eclipse.core.resources. moveDeleteHook

={ org.eclipse.core.resources.natures LI

¥ Shaw only extension points from the required plug-ins

Extension Point Description:

{(Select an Extension Point to see its description) ;I

Available templates:

2 < Back | THERE = | Firisti I Canicel |

Slika 5.4: Pretrazivanje popisa prosSirenja

Nakon §to smo odabrali proSirenje, ovisno o vrsti proSirenja prosirenju dodajemo potrebne parametre.
Prednost PDE uredivaca jest da programer vidi sve moguce parametre(Slika 5.5) te dobiva poveznice
na Java izvorni kod koji je povezan na to prosirenje. U slucaju da Java kod ne postoji otvara se dialog
za generiranje novog Java razreda koji implementira ili nasljeduje odgovarajuc¢e Java sucelje ili

razred.
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[ % tesiugn. x Wl =5
Extensions =] B =]

All Extensions Extension Element Details —
=-e= org.eclipse.ui.actionSets Set the properties of "action
E-[K] Sarmple Action Set (actionSet) id*: test.actions.DoSomethigTest
- |%] Sample Menu (menu) label*: &Sample Action
L[] sampleGroup (separator) accelerator:
4@ Sample Action (action) PR
o= org.eclipse ui views W ’
[H] Testkategorija (category) - menubarPath: sampleMenu/sampleGroup
=-@ Jednostavan Pogled (view) toalbarPath: sampleGroup
H
-l (description) icon: icons/sarmple. gif
E-0= org.eclipse.ui.perspectiveExtensions

== org.eclipse.ui.editors disabledlcon:

4@ Sample Multi-nage Editor (editor)
hoverlcan:

tooltin: Hello, Eclipse world
helpContextd:

style: radio

state:

pulldown:

class: test.actions.DoSomethigTest Browse...

retarget:

B
B
B
B
=l

allowlLabelpdats:

enablesFaor:

- Body Text

~|
=
o

Overview | Dependencies | Runtime lEXtEHSiUﬂSJEXtEﬂS\DH Foints | Build | MANIFEST .MF | plugin.xml ‘ build.pruperties|

Slika 5.5: Obrada proSirenja i parametara prosirenja

TocCke prosirenja definiraju se slicno proSirenjima, no definiranje novih to¢aka proSirenja zahtijeva
pisanje sheme koju svi dodaci koji prosiruju tu to¢ku prosSirenja moraju slijediti da bi se ispravno
registrirali u Eclipse okolinu. PDE nudi editor za izgradnju takve sheme. U slucaju da tocke dodatak
ne treba biti proSirivan, ili se ne zeli pruZiti mogucénost proSirivanja ovaj dio nije potreban.
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(3 =stoiian x NG

Extension Points

All Extension Points

=] testidl

Extension Point Details

o Set the properties of the selected extension point.
D [testic

MNarne: |Test Point

Schema: |schemaftest[d1‘exsd

% Eind references

Open extension point description

Overiig Dependen\:ies|Runt\rne|ExtEnsiUn5 Extension PU\niEIBuiId|MANIFEST.MF|pIugin‘Xm\‘build.pruperties|

Slika 5.6: Dodavanje novih tocaka prosirenja

% ecrigin x N

Build Configuration

[ custom Build

Runtime Information

Define the libraries, specify the order in which they should be built, and list the source folders that should be compiled into each selected library:
B

Add Library...

Binary Build

Select the folders and files to include in the binary build:
~[J ¥ .classpath
- project

Aol Folder. ..

Source Build

Select the folders and files 1o include in the source build:

=-[F] &= META-INF
=-[JE bin

[ &b build. properties
OB ot citd

-[w] (= icone

4k pluginsel
=[] schema

- sre

b Extra Classpath Entries

~[J ¥ .classpath
- project

&[] & META-INF
=[] bin

[l build.properties
O dtd.citd
&[] E icons

O % pluginxml
=[] schema
& src

Overview Dependencies|Runt\me|Extensiuns‘Extensmn Painits | Build MANIFEST.MF|pIUgin‘xm\‘huild.pmperties|

Slika 5.7: Odabir datoteka, biblioteka koje ¢e biti integrirane u izgradnju dodatka
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5.1. Kreiranje novog projekta za izradu dodatka

PDE sadrzava ¢arobnjak koji pojednostavljuje izradu dodataka automatski generiraju¢i preddefinirane
datoteke plugin.xml, manifest.mf.

& New [ x|
Select a wizard —

Create a Plug-in Project

\Wizards:
I type filter text

A& Class -
¥ Interface

2% Java Project

-4 Java Project from Existing Ant Buildfile

S |g-in Project
B2 General
E-EC
B CH
[

[

(= Connection Profiles
-2 CVS _I
-

H e P

7) = Back I Mext = I Firish | Cancel |

Slika 5.8: Carobnjak New Plug-in Project
Za kreiranje novog plug-in projekta PDE nam nudi ¢arobnjak New Plug-in Project koji mozemo naci
pod kategorijom Plug-in Development / New Project (Slika 5.8).

Nakon odabira Plug-in Projecta postavlja se slijedea na kojoj biramo mjesto gdje Zelimo smjestiti
datoteke projekta, verziju Eclipse platforme za koju Zelimo namijeniti dodatak(Slika 5.9).

& New Plug-in Project [ ]

Plug-in Project o :
Create a new plug-in project

Project name: I testProject

V' Use default location

Lacation: | D: fsourcefworkSpacelavatestProject Browse, .. |

Project Settings
¥ Create 3 Java project

Source folder: I src

Output folder: I bin

~Target Flatform
This plug-in is targeted to run with:

' Eclipse version: |3.2 vl

' an 0SGi framework: |Equino: ~

@ < Back I et = I Firish | Cancel |

Slika 5.9: Odabir Eclipse platforme za novi dodatak

33.



Izrada dodataka za Eclipse IDE

Slijedeci korak je odabir ID dodatka, verzije, imena proizvodaca dodatka, ime osnovnog Java razreda
dodatka. Informacije ovog dialoga rezultirati ¢e osnovnim kosturom novog dodatak te ¢e na temelju

njega biti generirane datoteke plugin.xml i manifest.mf i osnovni Java razred koji sluzi za aktiviranje
dodatka (Slika 5.10).

& New Plug-in Project

Plug-in Content
Enter the data required to generate the plug-in.

Plug-in Properties
Plug-in 1D: | testProject

Plug-in Version: I 1.0.0

Plug-in Mame: |TestPr0ject Plug-in

Plug-in Provider: I

Classpath: |

~Plug-in Options
¥ Generate an activator, a Java class that contrals the plug-in's life cycle
Activator: I testproject. Activator

IV This plug-in will make contributions to the UI

Rich Client Application
’7W0uld you like to create a rich client application?

C Yes * No ‘

(7 < Back | Mext =

| Finish I
Slika 5.10: Osnovne podaci o dodatku

Cancel

Nakon ovog koraka moZemo zavrSiti, ili odabrati neki od predlozaka za brzi pocetak(Slika 5.11).

Ovisno o odabiru aktivirati ¢e se odgovarajuci ¢arobnjak koje ¢e generirati potrebana proSirenja(XML
elemente) 1 pripadajuci Java kod.

& New Plug-in Project

Templates

¥ Create a plug-in using one of the templates

Available Termplates:

7 Custom plug-in wizard

1! Figure definitions converter
Hello, I

“HPlug-in with a incrermental project builc

AEPlug-in with & multi-page editor

AHPlug-in with an editor

AHPlug-in with a popup menu

“5Plug-in with a property page

AEPlug-in with a view

A Plug-in with sample help content

| B

This wizard creates standard plug-in
directory structure and adds the
followwing :

+ Action set. This ternplate creates a
simple action set that adds Sample
Menu to the menu bar and a button
to the tool bar, Both the menu item in
the new menu and the button invoke
the same Sample Action. Its role is
0 open a simple message dialog with
a message of your choice.

Extensions Used

* Org.eclipse.uiactionSets

@ < Bark |

Mext =

Cancel

| Finish I

Slika 5.11: Odabir predlozaka dodataka
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5.2. Ispitivanje i pokretanje dodataka

Da bi se pojednostavnilo ispitivanje dodataka PDE omogucuje pokretanje dodataka iz samog Eclipse
razvojnog okruzenja. PDE radi automatsku izgradnju dodataka, definiranje svih potrebnih
parametara(JRE, VM argumenti...).

Create, manage, and run configurations —

~
( )\
Mame: | Tesina Konfiguracija

EI Wlain | 0= Argurments m Cnnﬁgurapm‘ = Tracmgl E Enwironment| = Common

Create a configuration to launch an Eclipse application.

R

type filter text

-~ [E] ofc++ Local application
=@ Eclipse Application
& Testna Konfiguracija

5 Eclipse Data Tools

" Launch with all workspace and enabled external plug-ins
" Use features in the workspace (simulated normal startup)
' Choose plug-ing and fragments to launch from the list

& Equinox OSGi Framewor 0 - testProject (1.0.0 - Select all
)
-~ Java dpplet 2 [F]%s Target Platform =
-1 Java Application - O% ag.ion.bion.workbench.office. editor. activation (2.0.8) Dzl ol
[; :gl jSViBean D:"’ 2g.ion.bion.warkbench.office. editor activation.nll (2.0.8) #dd Working Set. .

Ut ”! _ % ag.ion.bion.workbench.office. editor.care (2.0.8)

- :ﬁ? Uit Plg-in Test %= ag.ion.bion.workbench.office. editor.ui (2.0.8) Add Reguired Flug-ins
; Jython "'—"? %= ag.ion.bion.workbench.office. editor.ui.nll (2.0.8) ———

2 Jython unittsst %= ag.ion.noa (2.0.8) &I

Z5 Python Coverage %> ag.ion.noade.search (2.0.8)
Zs Fython Run FI e T S T S PR -0 _I;I
74 Python Lnittest < | Y| 19 outof 495 selected

[l SWT application I¥ Include optional dependencies when computing required plug-ins

I¥ &dd new workspace plug-ins to this launch configuration automatically

™ walidate plug-in dependencies automatically prior to launching

Yalidate Plug-in Set
. _’I Apply Revert

Slika 5.12: Pokretac¢ Eclipse okoline s ispitivanim dodatkom

Carobnjak za pokretanje omogudéuje odabir dodataka koje Zelimo ukljugiti u Eclipse aplikaciju koju
¢emo pokrenut. Prije pokretanja mozemo provjeriti da li su svi potrebni dodaci ukljuceni. Pokretanje
aktiviramo pritiskom na tipku Run nakon ¢ega nam se pali novo Eclipse okruzenje s nasim dodatkom
uklju¢enim u to novo Eclipse okruZenje, gdje moZemo ispitati funkcionalnost naseg dodatka.

5.3. lzvoz dodataka u arhivu za isporuku

Zadnje korak izrade dodatka je pakiranje dodatka koji se moze isporuciti i instalirati u Eclipse
okruzenje. Za sam proces pakiranja dodatka zaduZene se build.properties konfiguracijske
datoteke.

Ova je datoteka strukturirana kao skupe klju¢nih vrijednosti, te odreduje koje je datoteke potrebno
ukljuciti, a koje iskljuciti iz zapakiranoga dodatka. Umjesto ru¢nog uredivanja datoteke
build.properties mozemo iz manifest uredivaca na Build stranici odabrati koje datoteke Zzelimo
isporuciti.

Primjer slozenije datoteke build.properties dan je ispod:
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source.. = src/
output.. = bin/
bin.includes = plugin.xml,\
META-INFE/, \
o\
lib/hsqgldb 1 8 0 7/hsgldb.jar,\
lib/log4j-1.2.14.3jar
jars.extra.classpath = lib/commons-net-1.4.1/commons-net-1.4.1.Jar,\
lib/hsgldb 1 8 0 7/hsgldb.jar

Primjer datotke build.properties

Za jednostavnije pakrianje 1 izradz arhive dodatka korisit se Carobnjak Deployable plug-ins and
fragments(Slika 5.13.).

& Export [ ]
Select /1
Export the selected plug-ins and/or fragments in a form suitable for E 5 I
deploying in an Eclipse product,

Select an export destination:

|type filter text

- General

[Eb Java

W% Plug-in Development

..L Deployable features

'8 Deployable plug-ins and fragrments
- Eclipse product

(= Team

-G Other

(7) < Back I Mext = I Fimish Cancel

Slika 5.13: Carobnjak za izradu arhive dodatka

Carobnjak ¢e nam ponuditi skup projekta koje mozemo spremiti u arhivu, od kojih odaberemo onaj za
koji Zelimo napraviti arhivu(Slika 5.14). Dodatak mozemo spremiti kao direktorij ili komprimiranu
arhivu te ovisno §to zelimo odaberemo putanju do direktorija ili arhive.
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& Export [ ]
Deployable plug-ins and fragments

Export the selected projects into a form suitable for deploying in an Eclipse
product

&

Available Plug-ing and Fragments:
[ #=testPlugin (1.0.0)

Select All

Deselect All

i

Warking Set...

1 out of 5 selected,

Destination | options |

' Directory;

| Cihvbestapp

j Browse, .. |
 archive file;
I j Browse, . |

7 < Back [t = Finish

Cancel

Slika 5.14: Odabir dodatka kojeg Zelimo arhivirati

Instalacija dodatka svodi se na kopiranje arhive ili direktorija u Eclipse pod direktorij . \plugins.
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6. Zakljucak

Eclipse platform je doista ono za §to je i zamisljeno otvorena platforma za sve po malo i niSta
odredeno. Eclipse Platform predstavlja temelje za gradnju i rad integriranih alata za razvoj, ona daje
slobodu proizvodacima alata da nezavisno razvijaju alate koje mogu kombinirati sa alatima drugih — i
to toliko jednostavno da nitko ne moze primijetiti gdje jedan alat zavrSava, a drugi pocinje. Svi
dijelovi zajedno stvaraju bogato razvojno okruzenje koje programeru omogucava ucinkovito
razvijanje alata koji se glatko uklapaju u Eclipse Platform.

Arhitektura Eclipse-a je skalabilna na broj dodataka, pomocu kojih svatko moze pridonijeti svoj dio
obogacujuéi postojeée komponente ili dodajuci novu funkcionalnost. Velik broj postoje¢ih dodataka
pruza mogucnost koriStenja Eclipse-a kao integriranog razvojnog okruzenja za vecinu popularnih
programskih jezika (Java,C/C++,Pyhton,Perl, PHP Ruby).

Brz razvoj Eclipse okruZenja moZemo zahvaliti upravo proSirivost i moguc¢nosti da nase dodatke netko
drugi moze prosiriti i obogatiti njihovu funkcionalnost. S druge strane korisnicko sucelje koje Eclipse
pruza je unificirano, te skup razli¢itih alata zapravo izgleda kao jedan univerzalni alata.

Obogacivanje Eclipse platforme pojednostavnjeno je zahvaljuju¢i PDE projektu koji se isto integrirau
Eclipse okruzenje, te se pomocu odlicnog Eclipse integriranog okruzenja mogu raditi dodaci za sam
Eclipse.

Sve vise se Eclipse platforma, osim za izradu integriranih razvojnih okruZzenja, koristi i kao Rich
Client Platforma, kao okvir za izradu aplikacija, jer tada dobivamo aplikaciju s svom funkcionalnosti,
moguénostima proSirenja Eclipse platforme, univerzalno korisnicko sucelje, te razvoj aplikacije
mozemo koordinirati pomo¢u PDE-a.
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