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Uvod

Vizualno programiranje - alternativa klasičnom programiranju
orijentiranom na sintaksu i pisanje teksta
Skraćenice:

I VP - vizualno programiranje

I VPJ - vizualni programski jezik

I KPJ - klasični programski jezik

I OVP - okolina za vizualno programiranje



Pisanje teksta - od . . .

”To be, or not to be: that is the question: Whether ’tis nobler in
the mind to suffer The slings and arrows of outrageous fortune, Or
to take arms against a sea of troubles, And by opposing end them?
To die: to sleep; No more; and by a sleep to say we end...” -
William Shakespeare



Pisanje teksta - . . . pa sve do

#include<s t d i o . h>
i n t main ( ){

i n t i =0;
whi le ( 1 ){

i f ( i %2==0)
p r i n t f ( ”To be ” ) ;

e l s e
p r i n t f ( ” or not to be\n” ) ;

++i ;
}
return 0 ;

}
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Metoda klasičnog programiranja



Metoda vizualnog programiranja



Definicija

VPJ - svaki programski jezik u kojem korisnik stvara programe
upravljajući grafičkim elementima umjesto da ih zapisuje u tekstu
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Labview - istraživačka i komercijalna primjena



Scratch - edukacija i zabava
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Korisnost VPJ

I želimo moći ostvariti što vǐse toga: mali ↔ veliki projekti
I problem prilagodljivosti (engl. scaling-up problem)

I KPJ - OK
I VPJ - ?



Statički prikaz

I program ”u mirovanju”
I tipično

I dijagram toka
I prijelazi stanja

I problematični 4D VPJ - npr. programming-by-demonstration
I poželjno

I lako uredivanje
I skrivanje suvǐsnih detalja



Ekran, dokumentacija

I želimo učinkovito koristiti ekran

I prednost - VPO ima dobar uvid semantiku
I dokumentacija - mogućnost za nadmašivanje KPJ

I drag’n’drop elemenata
I mouse-over prikaz oblačića
I brzo reagiranje VPO - računanje izlaza u realnom vremenu



Problemi programskog jezika

I apstrakcija procedurama - ”otvaranje” elemenata

I apstrakcija podataka - slikovni prikazi

I tipovi podatka - kao KPJ, poželjno dinamičko prepoznavanje

I perzistencija podataka - može preuzeti VPO
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Vizualni programski jezici:

I prikladni za početnike

I primjenjivi u praksi

I pogled s vǐse razine apstrakcije

I moć VPJ ∼ moć KPJ
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