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STANIJE IGRE | LEGALNOST POTEZA

® ChessEngine.py
® Stanje ploce je 2D polje
® Naivni algoritam za generiranje validnih poteza

® Radi ali nije najucinkovitije!
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DEMO IGRE




ZAKLJUCAK

® Trenutni agent bi mogao pobijediti pocetnika u sahu
® Iskusniji igrac bi bez vedih problema pobijedio trenutnu implementaciju

® Poboljsanja bi bila:
® Rekurzivni algoritam
® Otvaranja i tablica zavrsnica

® Preferencija odredenih poteza



HVALA NA PAZNJI

Literatura: :
* https://hr.wikipedia.org/wiki/3ah £ ;}

* https://en.wikipedia.org /wiki/Shannon number

* https://medium.com/@SereneBiologist /the-anatomy-of-a-chess-
ai-2087d0d565
* Fotografije: https://unsplash.com/
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