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IGRA SAH

® 64 polja - 8 redaka i 8 stupaca
®* Nema faktora srece

® Figure
® Kralj

® Kraljica

Dva topa

Dva lovca

Dva skakaéa

Osam pjesaka

Slika 1. Sahovske figure [1]
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Slika 2. Garry Kasparov protiv Deep Blue-a [2]
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GRAFICKO KORISNICKO SUCELJE
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® Tri nacina pokretanja

® Korisnik protiv korisnika
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® Korisnik protiv proizvolinog agenta

® Proizvoljni agent protiv proizvoljnog
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Slika 3. Graficko korisnicko sucelje
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® Igra¢ MAX (racunalo)

® Igra¢ MIN (protivnik)

Protivnik moze biti korisnik ili racunalo

METODA
MI N IMAKS ® Svaki igraé koristi strategiju koja minimizira maksimalan

gubitak
® Prostorna sloZzenost O(m), m dubina stabla pretrazivanija
P I

®* Vremenska sloZzenost , b faktor grananja igre



METODA MINIMAKS

Slika 4. Metoda minimaks [4]



ISPLATNE FUNKCIJE

® Zbroj vrijednosti igracevih figura

®* Dodatna funkcija za evaluaciju poziciji
* Sto je vedi broj moguéih poteza, igra se nalazi u boljoj

poziciji

X
vrijednost = i x = broj svih mogucih poteza, a>0
a+x



DODATNA ISPLATNA FUNKCIJA
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Slika 5. Dodatna isplatna funkcijozaa = 1
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REZULTATI

® Potezi gotovo instantni kada se podrezuje na razini dva ili tri

® Prosjecno vrijeme trajanja poteza kada se podrezuje na razini cetiri mjereno

na uzorku od 10 igara iznosi sekunde






ALFA-BETA PODREZIVANIJE

« — najveca nadena MAX-vrijednost 3 — najmanja nadena MIN-vrijednost

Slika 6. Prikaz alfa-beta podrezivanja [4]
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