Racunalni origami

Filip Barbaric









Origamizer, mozemo napraviti sve
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Dva svojstva

* Ravno savitljivost (eng. flat foldable)
* Rigidni origami (eng. Rigid origami)



Matematika origamija




Maekawain Kawasakijev teorem
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Origami je tezak




Teorem: Ravno savitljivost je NP tesko.
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Metode kreiranja ravno savitljivih shema

* Metode slucajno generiranih shema savijanja

* |z skupa toCaka pokuSava generirati rjesenje koje zadovoljava sva ogranicenja
e Cestoneradi, puno problema

* Metode heuristickim optimiziranjem
* Metoda pucanja leda, na kreativan nacCin se rjesava problem ogranicenja
* Opet postoje problemi
* Kako napraviti teselacijsku bazu

* Kreiranje iz postojecih modela
* Neka dobro poznata baza se mijenja prema odredenim ogranicenjima

* Novije metode su vezane za rigidne origamije
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Simulacija origamija

* ViSe vrsta simulacija

e Zavisi o brzi i to¢nosti




Triangulacija
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Zakljucak

* Dizajniranje je tesko
* Teselacije su nuzne

* Simulacije bi se mogle koristiti kao specijalan efekt
e Radi se prijenosu u popularne programe kao Blender ili UE5
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