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Sto je to Expected Goals(xG)?

* Vjerojatnost zgoditka pojedinog udarca
e Udarac s xG vrijednosti 0.2 ¢e od 10 udaraca, 2 puta zavrsiti u mrezi




LogistiCka regresija

* Generalizirani linearni model koji predvida vjerojatnost binarnog
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LogistiCka regresija
P()=puPO)=1-p

e Pogreska unakrsne entropije:
L(y,h(x)) = —yIn(h(x)) — (1 —y) In(1 — h(x))

* Gradijentni spust



SluCajne sume

* Slozeniji model koji se sastoji od vise jednostavnijih stabala odluke

ﬁm J&QM 0/1



O bazi

 Statsbomb
e Ulazni parametri:

* under_pressure
* position

e play_pattern

* body part

* technique

* type

* location

* shot angle
* distance




Priprema podataka

* Spanjolska liga

* 16 sezona

e skup za ucenje — 13 sezona

e skup za testiranje — 3 sezone



LogistiCka regresija

* scikit-learn LogisticRegression

* ugradene metode:
* fit(X,Y)
e predict(X)
* predict_proba(X)
e score(X,Y)

def init (self):
self.model = LogisticRegression(max_ iter=1000, solver='saga')



Slucajne sume

e scikit-learn RandomForestRegressor

e ugradene metode:
* fit(X,Y)
e predict(X)
e score(X,Y)

def init (self):
self.model = RandomForestRegressor(max_depth=6)
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srednja kvadratna pogreska

LogistiCka regresija
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srednja kvadratna pogreska

Slucajne sume — bez ogranicenja dubine
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srednja kvadratna pogreska

SluCajne sume — s ogranicenjem dubine
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Usporedba rezultata

Slucajne Sume
Logisticka regresija
max_depth=0 max_depth=6
score 0.863 0.257 0.694
srednja kvadratna pogreska 0.014 0.020 0.008
stvarna suma xG 304.945 304.945 304.945
predvidena suma xG 333.922 357.674 337.679
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Zakljucak

e vidljiv pad srednje kvadratne pogreske
* model slucajnih Suma razmjerno uspjesniji
* dodatna poboljsanja



Hvala na paznji
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