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Zadatak 6.5. Ping-pong dretve

Simulirati rad dretvi ping i dretvi pong. Dretve se nasumic¢no pojavljuju u sustavu (stvaraju ih
neke druge dretve) i u svom radu samo ispisuju poruku: dretve ping ispisuju ping dok dretve
pong ispisuju pong. Sinkronizirati rad dretvi tako da:

a) ispis bude pojedinacan (unutar kriticnog odsjecka)

b) dretve ping i pong naizmjence ispisuju poruke (ispis: ping pong ping pong...)

¢) dretve ping i pong ispisuju poruke tako da se uvijek pojavljuju dva ping-a prije svakog
pong-a (ispis: ping ping pong ping ping pong...)

d) dretve ping i pong ispisuju poruke tako da se uvijek pojavljuju barem dva ping-a prije
svakog pong-a (ispis: ping ping ping pong ping ping pong ping...)

Rjesenje za a) pojedinacan ispis

dretva ping()

{ v
Cekaj_BSEM(1)
Ispisi ("ping")
Postavi_BSEM(1)

}

dretva pong/()

{ ~
Cekaj_BSEM(1)
Ispisi("pong")
Postavi_BSEM (1)

Rjesenje za b) naizmjenican ispis

dretva ping()

{
Cekaj_BSEM(1)
IspisSi("ping")
Postavi_BSEM(2)

}

dretva pong()

{
Cekaj_BSEM(2)
Ispisi ("pong")
Postavi_BSEM (1)

}

dretva ping()

{
Udi_u_monitor (m)
dok je na_redu != PING

Cekaj_u_redu_uvijeta(redl, m)

Ispisi("ping")
na_redu = PONG
Oslobodi_iz_reda_uvijeta (red2)
Izadi_iz_monitora (m)

dretva pong()

{
Udi_u_monitor (m)
dok je na_redu != PONG

Cekaj_u_redu_uvijeta(red2, m)

IspisSi ("pong")
na_redu = PING
Oslobodi_iz_reda_uvjeta(redl)
Izadi_iz_monitora (m)
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RjesSenje za c) dva PING-a prije svakog PONG-a (PING PING PONG PING PING PONG ...)

i) rjeSenje s op¢im semaforima

dretva ping()

{
Cekaj_OSEM (1)
Cekaj_BSEM (1)
Ispisi("ping")
Postavi_BSEM(1)
Postavi_OSEM(2)

dretva pong()

{
Cekaj_BSEM(2)
Cekaj_OSEM(2)
Cekaj_OSEM(2)
Ispisi ("pong")
Postavi_OSEM (1)
Postavi_OSEM(1)
Postavi_BSEM(2)

ii) rjesenje s varijablom

dretva ping()
{
Cekaj_BSEM (1)
Ispisi("ping")
brojac++
ako je brojac¢ < 2 tada
Postavi_BSEM(1)
inace
brojac¢ = 0
Postavi_BSEM(2)

dretva pong()

{
Cekaj_BSEM(2)
Ispisi ("pong")
Postavi_BSEM (1)

}

PocCetne vrijednosti:
brojac¢ = 0
BSEM[1].v =1
BSEM[2].v = 0

Rjesenje za d) barem dva PING-a prije svakog PONG-a

Potrebno:

BSEM[KO] - kriti¢ni odsjecak, pocetna vrijednost 1
BSEM[PONG] - ¢ekaju dretve pong, pocetna vrijednost O
brojac - koliko puta je ipisan ping izmedu dva ponga, poc¢etna vrijednost O

dretva ping()

{
Cekaj_BSEM (KO) //Udix

ispisi("ping")

brojac++

ako je brojac¢ > 1
Postavi_BSEM(PONG) //Oslobodi*

Postavi_ BSEM(KO) //Izadix

dretva pong()

{
Cekaj_BSEM (KO) //Udix

dok Jje (brojac < 2) {
Postavi_BSEM(KO) //(nisSta)
Cekaj_BSEM (PONG) //Cekaj*
Cekaj_BSEM (KO) //(nista)

}

ispisi ("pong")

broja¢ = 0

Postavi_BSEM(KO) //Izadix*




