Primjer s jezgrinim funkcijama

D1 {
ponavljaj {
PostaviOSEM(1)
Zakasni(3)
Zapoc¢niUI(1)

}
}

Pocetne vrijednosti svi semafora su 0, trajanje Ul operacija su dva otkucaja sata.
Redovi pripravnih i semafora su prioritetni redovi. Indeks dretve predstavlja njen prioritet, manji indeks oznacava vedi prioritet (u ovom primjeru).

Rjesenje (tabli¢no)

D2 {

ponavljaj {

}

CekajOSEM(1)
ZapocniUI(2)
PostaviBSEM(2)

D3 {
ponavljaj {
CekajBSEM(2)
Zakasni(5)

}

D4 {
ponavljaj {
radi nesto
}
}

pocetno

stanje
Aktivna_D 1 1 2 2 3 4 4 4 2 3 4 1
Pripravne_D 234 234 34 34 4 - - - 4 34 4 - 4
Odgodene_D - - 13 13 13 13 12 1! 1! 1! 1! 11 34 34
red UI[1] - - - - - - - - - - - - -
red Ul[2] - - - - 2 2 2 2 - - - - -
OSEM[1] - (.v=0) - (.v=1) - (.v=1) - (.v=0) - (.v=0) - (.v=0) - (.v=0) - (.v=0) - (.v=0) - (.v=0) 2 (.v=0) 2 (.v=0) 2 (.v=0)
BSEM[2] - (.v=0) - (.v=0) - (.v=0) - (.v=0) - (.v=0) 3(wv=0) | 3(wv=0) | 3(.v=0) | 3(.v=0) - (.v=0) (.v=0) (.v=0) (.v=0)
;ﬂ:tl:(&::ijjzzgrma Postavli)(:;EM(l) Zak:slr:i(s) (viekajg::EM(l) ZapoéDnzim(Z) EekajBD:EM(Z) prekid_sata | prekid_sata | PrekidUl(2) Postavli)BZSEM(Z) éekajODSZEM(l) Zakzlljs.?;li(S) prekid_sata ZapoéDnliU|(1)




Zadatak 5.4: Strukture podataka jezgre

U promatranom trenutku stanje sustava je sljedece: dretva 1 je aktivna; dretve 2 i 3 su u redu binarnog
semafora 1 te dretve 4 i 5 su u redu pripravnih dretvi. Ako tada dretva 1 pozove jezgrinu funkciju

PostaviBSem(1), kako ¢e izgledati struktura podataka jezgre NAKON poziva? Svi redovi organizirani su po redu
prispijec¢a (FIFO).
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Prije poziva PostaviBSem(1): Medurezultati: Poslije poziva PostaviBSem(1):
Aktivna_D: 1 - - Aktivna_D: 4
Red Pripravne_D: 4,5 4,51 4,5,1,2 Red Pripravne_D: 5,1,2

Red BSEM[1]: 2,3 2,3 3 Red BSEM[1]: 3



Zadatak 5.5: Vrtuljak

Modelirati vrtuljak s dva tipa dretvi: dretvama posjetitelj (koje predstavljaju posjetitelje koji Zele na voznju) te
dretvom vrtuljak. Dretvama posjetitelj se ne smije dozvoliti ukrcati na vrtuljak kada vise nema praznih mjesta

(koristiti pomoc¢nu varijablu BR_MIJESTA), a pokrenuti vrtuljak tek kada je pun. Za sinkronizaciju koristiti opc¢e
semafore i dodatne varijable.

ULAZ

S




Dretva posjetitelj () { Dretva vrtuljak() {

CekajOSem (vrtuljak) ; dok je (1) {
udl 1 sjedi; for (1 = 1 do BR MJESTA)
PostaviOSem(sjeo) ; PostaviOSem (vrtuljak) ;
for (1 = 1 do BR MJESTA)

CekajoOSem (kraj) ; CekajOSem(sjeo) ;
ustani 1 1zadi;
PostaviOSem (izasao) ; pokreni vrtuljak;

} zaustavi vrtuljak;

for (1 = 1 do BR MJESTA)
PostaviOSem (kraj) ;

for (1 = 1 do BR MJESTA)
CekajOSem (izasao) ;

}

Pocetne vrijednosti: svi su semafori neprolazni 1 imaju vrijednost 0



