Primjer odgode, rad s Ul napravama

- red pripravnih ureden prema prioritetu; (red Ul ureden prema redu prispije¢a — to se podrazumijeva)

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Aktivna D 5 4 3 2 1 2 2 1 4 1 2
Pripravne_D 4321 321 21 1 = 1 1 = 1 - 1
Odgodene_D - 5 4357 435735 214257 3° 425735 41573° 41573° 573° 573° 573°
UI[1] - - - - - - - 2 2 24 4
e - . . . . Otkucaj Otkucaj Zapo¢ni Otkucaj Zapo¢ni Prekid
iduca jezgrina funkcija: | Zakasni(10) | Zakasni(3) |Zakasni(15) | Zakasni(1) _sa::?g _sa::?g Sgﬁigl _sa::?g S??i;l Ur‘Ie(ll)
Medukoraci:
0>1: Zakasni(10) //poziva ju Dretva 5
stavi_u_red odgodenih ( makni_prvu_iz reda(Aktivna D), 10, Odgodene D ) //Dretva 5 => Odgodene D
stavi_u_red ( makni_prvu_iz_reda(Pripravne_D), Aktivna_D) //Dretva 4 => Aktivna_D
4->5: Otkucaj_sata() //poziva se na prekid sata
Odgodene_D->prva.Zadano_kasnjenje-- //Dretva 2.Zadano_kasSnjenje-- => postaje 0!!!
stavi_u_red ( makni_prvu_iz_reda(Aktivna_D), Pripravne_D ) //Dretva 1 => Pripravne_D
stavi_u_red ( makni_prvu_iz_reda(Odgodene_D), Pripravne_D ) //Dretva 2 => Pripravne_D
stavi_u_red ( makni_prvu_iz reda(Pripravne_D), Aktivna D ) //Dretva 2 => Aktivna D - ima vedi prioritet
6—>7: ZapocniUI(1) //poziva ju Dretva 2
stavi_u_red ( makni_prvu_iz_reda(Aktivna_D), UI[K] ) //Dretva 2 => UI[1]
pokreni UI operaciju na napravi K
stavi u red ( makni_prvu_iz reda ( Pripravne D ), Aktivna D ) //Dretva 1 => Aktivna D
9->10:PrekidUI(1) //poziva se na prekid naprave 1
stavi_u_red ( makni_prvu_iz_reda ( Aktivna_D ), Pripravne_D ) //Dretva 1 => Pripravne_D
dovrsi UI operaciju na napravi K
stavi u red ( makni_prvu_iz reda ( UI[K] ), Pripravne D ) //Dretva 2 => Pripravne D

stavi_u_red ( makni_prvu_iz reda ( Pripravne D ), Aktivna D ) //Dretva 2 => Aktivna_D



Primjeri sa semaforima

- red pripravnih i redovi semafora uredeni prema prioritetu

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Aktivna D 3 2 1 3 3 3 3 3 3 3
Pripravne D 21 1 - 1 21 21 21 21 21 21
OSEM[1] - (.v=0) 3 (.v=0) 32 (.v=0) 2 (.v=0) - (.v=0) - (.v=1) - (.v=2) -(.v=2) - (.v=1) - (.v=0)
BSEM[ 1] - (.v=1) - (.v=1) - (.v=1) - (.v=1) - (.v=1) - (.v=1) - (.v=1) - (.v=1) - (.v=1) - (.v=1)
iduca iezerina f Cekaj Cekaj Postavi Postavi Postavi Postavi Postavi Cekaj Cekaj
lduca Jezgrina tun. OSEM(1) OSEM(1) OSEM(1) OSEM(1) OSEM(1) OSEM(1) BSEM(1) OSEM(1) OSEM(1)
Medukoraci:
0->1: CekajOSEM(1) //poziva ju Dretva 3
stavi_u red ( makni_prvu_iz reda(Aktivna_D), OSEM[1] ) //Dretva 3 => red OSEM[1]
stavi_u_red ( makni_prvu_iz_reda(Pripravne_D), Aktivna_D) //Dretva 2 => Aktivna_D

2->3: PostaviOSEM(1) //poziva ju Dretva 1

stavi_u red ( makni_prvu_iz reda(Aktivna_D), Pripravne D ) //Dretva 1 => Pripravne D
stavi _u red ( makni_prvu_iz reda(OSEM[1]), Pripravne D ) //Dretva 3 => Pripravne D
stavi_u_red ( makni_prvu_iz_reda(Pripravne_D), Aktivna_D ) //Dretva 3 => Aktivna_D - ima veci prioritet

4->5: PostaviOSEM(1) //poziva ju Dretva 3
OSEM[1].v++ //nema blokiranih dretvi, povecaj vrijednost semafora

6—>7: PostaviBSEM(1) //poziva ju Dretva 3
BSEM[1].v = 1 //nema blokiranih dretvi, postavi vrijednost na 1
//i prije je bila 1, pa zapravo nema promjene



