(4) U nekom sustavu redovi pripravnih dretvi, kao i redovi semafora su uredeni prema prioritetu.
Prioritet dretve odreden je njenim indeksom, gdje veci broj oznacava veci prioritet. PoCetno stanje
sustava prikazano je u tablici. Pokazati promjene za pozive redom (jedan nakon drugog):

—

) 0dgodi (5), f) PostaviOSEM(1).

e

_—

a)Otkucaj_sata(),gLéekajBSEM(l),c)Prekid_UI(1),d)éekajBSEM(1),

-——_—“‘————____________._-—

Red | pocCetno | nakon a) | nakon b) | nakon c) | nakon d) | nakon e) | nakon f)
Aktivna_D: | 4 { 4 G 4 2 vl
Pripravhe D: | 32 32 3 432 32 2 32
Odgodjene D: | 19,58 |1 &* et A AR 11143 |1 cMyS
Ul[1]: | 6 ; c - — - |-
OSEM[1]: | 7 (v=0) | # (v=o)] #(v=o)| 2 (v=o) | # (v | 2pvesd’| = (vea)
BSEM[1]: | - (v=1) | = (wv=n)|= (v=0)| =(v=o)|C (v=0) | c(v=al]| ¢ (v=s)




U nekom proizvodnom sustavu upravljanje izradom nekog proizvoda ostvareno je s tri ciklicke dretve. Prve
dvije upravljaju sastavljanjem proizvoda od elemenata koji se nalaze na traci dok treca pomice traku kad obje
prethodne dretve zavrSe radom. Potom se postupak ponavlja (prve dvije sklapaju iduci proizvod ...). Neka se
operacije prvih dviju dretvi opiSu sa pozivima sklopi 1 () 1sklopi 2 () atreces pomakni (). Napisati
pseudokod za sve tri dretve koristeci se navedenim funkcijama za same operacije te binarnim 1/il1 opéim
semaforima za sinkronizaciju. Navesti pocetne vrijednosti semafora ukoliko je pocetno stanje takvo da se prve
dvije dretve mogu odmah pokrenuti sa svojim operacijama.

Dretva 1

dretva sastavi_1() {
ponavlijaj {
sklopi 1()
PostaviOSEM (GOTOVO)
CekajOSEM (2)
}

do zauvijek

Dretva 2

dretva sastavi_2() {
ponavlijaj {
sklopi 2()
PostaviOSEM (GOTOVO)
CekajOSEM (3)
}

do zauvijek

Dretva 3

dretva pomak () {
ponavlijaj {
CekajOSEM (GOTOVO)
CekajOSEM (GOTOVO)
pomakni ()
PostaviBSEM (RADI1)
PostaviBSEM (RADIZ2)
}

do zauvijek



(4) U nekon sustavu posluzivanja postoje dva sluzbenika, ali jedan (zajednicki) red u koji dolaze klijenti
te cekaju na posluzivanje. Kad dode na red, klijent preda zahtjev slobodnom sluzbeniku te ode. Sluzbenik
tada zapocinje s obradom tog zahtjeva. Nakon Sto sluzbenik obradi zahtjev, signalizira da moze primiti
iduceg Kklijenta. Simulirati klijente (od pojave, ulaska u red, predaje zahtjeva te izlaska iz sustava) i
sluzbenike dretvema te ih sinkronizirati semaforima (binarnim i/ili op¢im) te dodatnim varijablama. U
kodu dretve k1ijent treba biti vidljiva operacija predaj_zahtjev (i), gdje je i oznaka sluzbenika
kojemu je zahtjev predan (1 ili 2), a u kodu dretvi sluZzbenik_1 i sluzbenik_2 operacija uzmi_i
_obradi_zahtijev (). Osigurati da se klijenti posluzuju prema redu prispije¢a — ne smije se dozvoliti
preskakanje reda (pretpostaviti da su redovi semafora slozeni prema redu prispijeca). Navesti pocetne
vrijednosti koriStenih semafora i varijabli.



Jedno rjeSenje:

BSEM[KO] .v l // za kriticni odsjecak

OSEM[RED] .v // za Cekanje na slobodnog sluzbenika
BSEM[S[1]].v = O // za signaliziranje prvom sluzZbeniku
BSEM[S[2]].v = 0 // za signaliziranje drugom sluzZbeniku
SL[2] = {1,1} // stanje sluzbenika (O-slobodan, l-zauzet

sluzbenik (i) { // ili sluzbenik_1 i 2, uz zamjenu u tekstu
ponavljaj {
CekajBSEM(KO) // moze 1 bez KO na ovom mjestu, ali
SL[i] = 0 // oznaci da je slobodan
PostaviBSEM (KO)

PostaviOSEM (RED) // "pozovi" klijenta
CekajBSEM(S[i]) // ¢ekaj da klijet preda zahtjev
uzmi_1_obradi_zahjev ()

}
klijent /{
CekajOSEM (RED) // &eka slobodnog
Ceka jBSEM (KO) // ulaz u KO, bar jedan sluzbenik je slobodan
ako je SL[1] == 0 tada
i=1
inace
i= 2
SL[i] =1 // odmah oznaci da je sluzbenik zauzet
preda]j_zahtjev (i)
PostaviBSEM(S[i]) // signaliziraj sluzbeniku
PostaviBSEM (KO) // 1zlaz iz KO
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