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Motivacija

» Bolje razumijevanje gradijentne optimizacije
» Utjecaj stope ucenja

» Rad razlic¢itih algoritama
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pll void setup() {
size (1000, 1000,P30);
loop();
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dl void startOptimization{final int rate){
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while(true){

programiranjem :?:;[im'izer.opt'im'ize(fun,po‘int);
3 Thread.sleep(rate);
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Podrzane optimizacije

Gradijentni spust s fiksnom stopom ucenja

Gradijentni spust s linearo promjenjivom stopom ucenja
Gradijentni spust s momentom

Gradijentni spust s Nesterovljevim momentom

RMSProp

Adagrad
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