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Oblikovni obrasci u programiranju

4. laboratorijska vjezba

1. U program je potrebno dodati novi alat za masovno odgrupiravanje grupa objekata. Uporaba je zamisljena
na sljededi nacin: kada korisnik odabere taj alat, svaki klik na lijevu tipku misa pronaci ¢e objekt koji bi u
alatu za selekciju time bio odabran. Ako je taj objekt grupa, razgrupirat ée ga. Ako je bilo koji od sastavnih
dijelova bio grupa - i to ¢e razgrupirati, i tako redom, dok ne ostanu samo jednostavni elementi.

(a) navedite koji su sve oblikovni obrasci izravno povezani s rjefenjem ovog zadatka, nacrtajte njihove
strukturne dijagrame i poveZzite ih sa sudionicima u svojem rjeSenju,

(b) napisite traZzenu implementaciju zadanog alata.

2. Potrebno je omoguditi promjenu boje grafi¢kih objekata. Zamisljeno je da se ta promjena boje odvija u
stanju za selekciju na sljedeéi nadin:

e odabirom novog stanja u dnu prozora pojavila bi se paleta moguéih akcija za to stanje; u sluéaju
stanja za selekciju ta bi paleta sadrzavala dostupne akcije promjene boje,

e korisnik bi u stanju za selekciju oznalio Zeljene objekte i zatim bi klikom na boju promijenio boju
odabranih objekata.

Navedite koji oblikovni obrazac sudjeluje u iscrtavanju grafi¢kih objekata, nacrtajte njegov strukturni di-
jagram te ga poveZite sa sudionicima u svojem rjeSenju. Skicirajte u kodu najvaznije promjene koje je
potrebno napraviti da bi se omogucila promjena boje na opisani nacin.

Skicirajte promjene u kodu potrebne za prikaz palete akcija prilikom promjene stanja.
3. Prosirite program iz Cetvrte laboratorijske vjeZzbe tako da omogudlite umetanje teksta u crtez. Akcija
dodavanja u crtez treba unijeti tekst " Proba”.

Zbog jednostavnosti, nije potrebno implementirati editiranje teksta. Program treba podrZati proizvoljni
tekst u operacijama za ulitavanje i pohranjivanje crteZa.

Navedite koji obrazac koristimo za dodavanje novih objekata u sliku, nacrtajte njegov strukturni dijagram te
ga poveZite sa sudionicima svog rjeSenja. Pojasniti s kojim je oblikovnim nacelima uskladeno Vase rjesenje.

Skicirajte dijelove koda potrebne za ispravno snimanje i ulitavanje teksta.
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class Ungroup(State):

def mouseup(self, mousePoint):
selectedobject = self.model.getSelectedobjects()[e]
sochildren = self.getCompositechildren(selectedobject)
self.model.removeGraphicalobject(selectedobject)
for obj in S0Children:
self.model .addGraphicalobject (obj)

def getCompositechildren(self, object):
if isInstance(object, Composite):
descendants = []
for obj in object.children:
descendants.extend(self.getCompositeChildren(obj))
else:
return [object]
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class GUI:

actionToolbar
mode
currentState

def toselectstate(self):
currentState.onLeaving()
currentState = Select(self.nodel)
actionToolbar = self.addToolBar ()

for stateAction in currentState.getActions():
action = Qaction(stateAction.getActionName(), self)
self.actionToolbar.addAction(action
action. triggered. connect (stateAction.execute() )
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class G2D(Renderer):

def fillPolygon(points, colour):

setBrush(colour)

class Graphicalobject:

colour=BLUE
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class oval(Graphicalobject):

def render(self, renderer):
renderer. fillPolygon(self.getPoints ()
self.colour)
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def setColour(self, colour):
.colour = colour
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def _main_():
#

known_objects=[1
# ... (ovdje bismo dodali Elipsu i Duzinu)
known_objects.append (MyText("Proba"))

myPaint = MyPaint(root, known_objects)
myPaint.nainloop()

class MyText(Graphicalobject):
def __init_ (self, point, fontsize, text):
self.point = point
self.fontsize = fontsize
self.text = text

def render(self, renderer):
#

def bbox(self):
#

def name(self):
return "Text"

def duplicate(self):
return MyText (self.text)

def save(self, rows):
s = fralself.name()} *
s += f*{self.point[6]} self.point[1]} "
o += fr{self. fontsize} (self.text}
rows .append (s)

def load(self, myobjects, data):
# ToDO: allow text with spaces :-)
(po,p1,fs,t) = data.split()

myobjects.append (MyText( (float(pe), float(p1)),int(fs),t))




